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Raz na sesje Zatogant moze powtérzyé rzut w Tabeli Skutki Paniki.

. LAV LCGAYISeY 7 kazdym razem, gdy Naukowiec nie zda testy Umysty, kazda przyjazna postaé ofrzymuje 1 poziom Stresu.

Testy Psychiki wykonywane w obecnosci Androidéw obarczone sq Karq.

fﬁ’;ﬁizﬁ%‘y‘moWE UMIEJETNOSCI DOSWIADCZONY +10% ) ( EKSPERT +15% MISTRZ +20%
)

Niewazkos¢. Mechanika. Wybsierz jednq:
Obstuga Cigzkiego Sprzetu lub Pilotowani
+4 PKT.

. PSYCHOLOGIA

. SOFONTOLOGIA

Wybsierz dwie: Biologia, Chemia, Geologi
Hydroponika, Komputery, Matematyka.
+3 PKT.

. KSENOBIOLOGIA

Komputery, Lingwistyka, Matematyka.

+2 PKT. PIERWSZA

POMOC

. PATOLOGIA

m Trening Wojskowy. +3 PKT.

. UMIEJETNOsCl NA POZIOMIE DOSWIADCZONY
kosztujq 1 punkt.

. UMIE.IE'I'NO§CI NA POZIOMIE EKSPERT kosztujg 2 punkty.

. UMIEJETNOgcl NA POZIOMIE MISTRZ kosztujg 3 punkty.

* Aby rozwingé umiejetno$¢ na poziom Ekspert lub Mistrz,
nalezy najpierw wykupi¢ Umiejetnosci wstepne.

NOTATKI

. PLANETOLOGIA

GORNICTWO
ASTEROIDOWE

SO

. NIEWAZKO$C

SZABROWANIE
BSLUGA
ZKIEGO SPRZETU

. PROWIZORKA . CYBERNETYKA

@) NZYNIERIA ROBOTYKA

SZTUCZNA
INTELIGENCJA

SPECJALIZACJA
PILOTAZU

. ASTROGACJA

. DOWODZENIE

NADPRZESTRZEN

PILOTOWANIE

[res

Za kazdym razem, kiedy Marine ogarnia Panika, kazda przyjazna postaé¢ musi wykonaé test Psychiki.

5. WYBIERZ POCZATKOWE ORAZ WYLOSUJ SZPEJ | NASZYWKI

WYDOBYCIE

Bioskaner, gogle termowizyine,
kamera, kombinezon prézniowy
(butla z tlenem, buty magnetyczne,
komunikator krétkiego zasiegu),
lanca laserowa, tom, spawarka
reczna, zestaw wytrychéw

EKSPLORACJA

EKSTERMINACJA

BADANIA

Autolek x 6, cybernetyczny skaner
diagnostyczny, leki przeciwbdlowe x 6,
odziez izolacyjna, patka elekiryczna,
pistolet usypiajqcy, skalpel, skaner
medyczny, stimpak x 6

Granat reczny x 6, pistolet
maszynowy, standardowy pancerz

Aparat oddechowy, apteczka, filir
wody, GPPx7, harpunnica,
kombinezon prézniowy (butla z lenem,
dalkom), latarka, lokalizator, lornetka,
raca sygnatowa, skaner polowy, sprzet
obozowy, wibczeta

bojowy (kamera, komunikator
krétkodystansowy, wyswietlacz
nahetmowy), stimpak x 6, zestaw
narzedzi elekironicznych

WYPOSAZENIE

Lista wyposazenia: sekeje 17-18, losowy Szpej: sekcja 19, losowa Naszywka: sekeja ZOJ

Poczgtkowe Kredyty 5K10*10

MATEMATYKA FIZYKA j

QD

1

. ARCHEOLOGIA »

KSENOEZOTERYKA

ARTYLERIA

I

SPECJALIZACJA
W BRONI

MATERIALY
WYBUCHOWE

I

Karte postaci mozesz pobrac z http://blackmonk.pl
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