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Opis postaci Mtodziutka, z btyskiem w oku. Nosi Przymioty Ryzykantka. Lubi

modne ubrania. centrum wydarzen.

ldeologia/Przekonania Wychowana w_wierze przez Urazy/Blizny
matke, mocno ufa Bogu.

Whaine osoby Jej matka, Joyce, do ktérej co tydzien Fobic/Manie
pisze listy.

Inaczyce miejsca -DOm matki w Bostonie, gdzie moz- Tajemne ksicgj, zaklecia i artefakty
na zjes¢ najlepszy positek pod storicem.

Rzeczy osobiste Kieszonkowa Biblia zmartego ojca. Spotkania z dziwnymi istotami

- torba na ramie, Poziom wydatkow

- otéwki i wieczne pidro, Gotéwka

- notes, Dobytek

- kieszonkowa Biblia,

- spinki do wtoséw

‘ T oy T
Testy umiejgtnosci i atrybutow ,
Posta¢
KRYTYCZNA|PORAZKA| ZWYKLY TRUDNY EKSTREMALNY | KRYTYCZNY

Poziomy sukcesu: | PORAZKA SUKCES | SUKCES | SUKCES | SUKCES — | | Gracz

100/96+ | >um* | <um* | 1/2um* | 1/5 um* 01
Forsowanie rzutu: musisz uzasadnic¢ prébe forsowania; ~ *wartos¢
nie mozesz forsowa¢ testéw walki ani Poczytalnosci PR

Rany i Leczenie
Pierwsza Pomoc leczy 1PW  Medycyna leczy +1K3 PW

Posta¢ —— Posta¢
Gracz I Gracz

Ciezka Rana = utrata > 1/2 PW w jednym atatku
Osiagniecie 0 PW bez Ciezkiej Rany = Nieprzytomny
Osiagniecie 0 PW z Ciezkg Rang = Agonia

Agonia = Pierwsza Pomoc = tymczasowo stabilny; n
potem wymagany test Medycyny R — Postac

7
Naturalne tempo leczenia (bez Ciezkiej Rany): 1 PW dziennie Posta¢ Gracz
Naturalne tempo leczenia (z Ciezka Rana): rzut na leczenie raz na tydzien Gracz

ZEW CTHULHU GRA FABULARNA, czerwiec 2019




Imig Badacza Keiko Cain

Gracz

Profcsja Studentka nauk $cistych

Wiek 21

Miejsce zamieszkania

Kobieta

Pted
Arkham

San Francisco

MIC]SCC u I'OdZCI'IIa

i =12 )
02
]: 04 05

08 09 10

i

| 950NWLAZI0E |

EPunktyPoczytalnoéci 01 02 03 04 05 06

17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52
63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75
86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98

10 11 12 13 14 15 16
33 34 35 36 37 38 39
56 57 58 59 61 62
79 80 81 82 83 84 85

Agonla

Nieprzytomny

13 14
19

PUNKTY |
WYTRZYMALOSCI

15

01 02 03 04 05 06

11 12 13 14415 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98

511 52

119V ALNNNG

El Antropologia (01%)
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Opispostaci Drobna i niewysoka. Geste czarne
wtosy, okulary i szeroki usmiech.

Przymioty _Lubi przygody. Lubi by¢
zajeta i nie boi sie pobrudzi¢ sobie

rak.

|deologia/Przekonania Z czasem nauka moze wyja-
$ni¢ wszystko. Nie wierzy w duchy i chce znalez¢ na-

Urazy/ Blizny

ukowe wyjasnienie takich zjawisk.

Waine osoby Jej starszy brat, Hugo, ktérego bardzo
kocha. Hugo jest lekarzem w San Francisco.

Fobie/Manie

Biblioteki, gdzie moze znalez¢

Inaczjce miejsca
mnostwo ksiazek naukowych.

Tajemne ksicgj, zaklecia i artcfakty

chczy osobiste _Srebrny scyzoryk otrzymany od bra-
ta. Zawsze nosi go przy sobie jako szczesliwy amulet.

Spotkania z dziwnymi istotami

- srebrny scyzoryk,

Poziom wydatk()w

notes,

Gotowka

otéwki i wieczne pioro,

buteleczka niebieskiego

Dobytek

atramentu,

torba na ramie z matym

zestawem badawczym,

kij hokejowy.

Testy umiejgtnosci i atrybutow

Postad

KRYTYCZNA |PORAZKA| ZWYKLY TRUDNY EKSTREMALNY | KRYTYCZNY
Poziomy sukcesu: | PORAZKA SUKCES | SUKCES SUKCES | SUKCES
Y 100/96+ | > um* | Sum* | 1/2um* | 1/5 um* 01

Gracz

Forsowanie rzutu: musisz uzasadnic¢ prébe forsowania; ~ *wartos¢
nie mozesz forsowa¢ testéw walki ani Poczytalnosci PR

Rany i Leczenie

T
Pierwsza Pomoc leczy 1PW  Medycyna leczy +1K3 PW Posta¢

Gracz

Posta¢
Gracz

Ciezka Rana = utrata > 1/2 PW w jednym atatku
Osiagniecie 0 PW bez Ciezkiej Rany = Nieprzytomny
Osiagniecie 0 PW z Ciezkg Rang = Agonia

Agonia = Pierwsza Pomoc = tymczasowo stabilny;
potem wymagany test Medycyny
Naturalne tempo leczenia (bez Ciezkiej Rany): 1 PW dziennie

Posta¢
Postac | |Gracz

Naturalne tempo leczenia (z Ciezka Rana): rzut na leczenie raz na tydzien

Gracz
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Opis postaci Wysportowana. Ciemnobrazowe
wtosy upiete w stylowego boba. Sukienka w stylu

Przymioty Twardo stapa po ziemi.
Ma ognisty temperament i uwielbia

flapper.

sie ktéci¢. Nigdy nie przejdzie pod

drabina.

|deologia/Przekonania Wychowana w wierze kato-
lickiej. Odczuwa zdrowy respekt przed zjawiskami

Urazy/ Blizny

nadnaturalnymi i bywa dos¢ przesadna.

Whaine osoby Jej ojciec, ktéry pracuje dla gangstera

Dutcha Schultza w Nowym Jorku.

Fobie/Manie

Inaczgce miejsca Nowy Jork, w towarzystwie kocha-

jacej rodziny, oraz trening na biezni, gdzie moze sie

Tajemne ksicgj, zaklecia i artcfakty

skupic.

chczy osobiste . N6z sprezynowy — prezent od ojca.

Powiedziat:  Miej go zawsze przy sobie, pomoze ci

Spotkania z dziwnymi istotami

wyj$¢ z trudnych sytuacji”.

nOZ sprezynowy,

Poziom wydatk()w

torebka,

Gotowka

otéwek,

notatnik,

Dobytek

spinki do wtoséw,

krzyzyk na fancuszku

umiejGtno

Postad

TRUDNY EKSTREMALNY | KRYTYCZNY
Poziomy sukcesu: | PORAZKA SUKCES | SUKCES | SUKCES | SUKCES
Y 100/96+ | > um* | Sum* | 1/2um* | 1/5 um* 01

KRYTYCZNA [PORAZKA| ZWYKLY

Gracz

Forsowanie rzutu: musisz uzasadnic¢ prébe forsowania; ~ *wartos¢
nie mozesz forsowa¢ testéw walki ani Poczytalnosci PR

Rany i Leczenie

7
Medycyna leczy +1K3 PW Postac

Pierwsza Pomoc leczy 1 PW
Gracz

Posta¢
Gracz

Ciezka Rana = utrata > 1/2 PW w jednym atatku
Osiagniecie 0 PW bez Ciezkiej Rany = Nieprzytomny
Osiagniecie 0 PW z Ciezkg Rang = Agonia

Agonia = Pierwsza Pomoc = tymczasowo stabilny;
potem wymagany test Medycyny
Naturalne tempo leczenia (bez Ciezkiej Rany): 1 PW dziennie

Posta¢
Gracz

Postac¢

Naturalne tempo leczenia (z Ciezka Rana): rzut na leczenie raz na tydzien

ZEW CTHULHU GRA FABULARNA, czerwiec 2019
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d
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Mity Cthulhu (00%)

D Nastuchiwanie (20%)
m| Nauka (01%)

% (3 Prowadzenie Samochodu(20%)

% T Walka Wrecz (Bijatyka) (25%)

% ‘ D Psychoanaliza (01%)

% EI Psychologia (10%)

% D Rzucanie (20%)

% D Wiedza o Naturze (10%)

% D Skakanie (20%)

D Gadanina (05%)

0

% D Wispinaczka (20%)

% D Spostizegawczos¢ (25%)

El Historia (05%)

D Jetdziectwo (05%)

Jezyk Obcy (01%)
D Lacina
d

O

Jezyk Ojezysty (WYK)
a Angielski

0 Korzystanie z Bibliotek (20%)

O

D Nawigacja (10%)
g1
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D Sprzgtu (01%)
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3 Perswazja (10%)
)
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25
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Opis postaci Przystojny, ale nieco nieokrzesany. Przymioty Lekkomysiny.
Dos$¢ niski. Gdy trzeba, nosi garnitur, ale woli luz- dziata, potem mysli.

niejszy stroj.

Ideologia/Przekonania Kocha historie i starozytne Urazy/Blizny
kultury. Chce zastynaé, odnajdujac zaginione skarby.

Whaine osoby Jego ojciec, Frank Jones, ktérego od- Fobie/Manie
krycia uczynity go stawnym. Nevada zyje w cieniu

ojca.

Inaczyce miejsca -Bar gdzie serwuja co$ mocniejsze- Tajemne ksicgj, zaklecia i artefakty
g0, co pozwala zapomnie¢ o problemach.

Rzeczy osobiste Medalik ze $w. Krzysztofem, kt6ry Spotkania z dziwnymi istotami
ma mu przynosi¢ szczescie.

torba na ramie z ekwipun-

Poziom wydatkow
kiem podréznym, Gotowka
pistolet .38 z amunicja, Dobytek
otéwki i notes,

grzebier,

medalik ze Sw. Krzysztofem,

. 1 .
Testy umiejgtnosci i atrybutow ,
Posta¢
KRYTYCZNA|PORAZKA| ZWYKLY TRUDNY EKSTREMALNY | KRYTYCZNY
Poziomy sukcesu: | PORAZKA SUKCES | SUKCES | SUKCES | SUKCES — | | Gracz
100/96+ | >um* | <um* | 1/2um* | 1/5 um* 01

Forsowanie rzutu: musisz uzasadnic¢ prébe forsowania; ~ *wartos¢
nie mozesz forsowa¢ testéw walki ani Poczytalnosci PR

Rany i Leczenie
Pierwsza Pomoc leczy 1PW  Medycyna leczy +1K3 PW

Posta¢ —— Posta¢
Gracz I Gracz

Ciezka Rana = utrata > 1/2 PW w jednym atatku
Osiagniecie 0 PW bez Ciezkiej Rany = Nieprzytomny
Osiagniecie 0 PW z Ciezkg Rang = Agonia

Agonia = Pierwsza Pomoc = tymczasowo stabilny; n
potem wymagany test Medycyny _— Postac

7
Naturalne tempo leczenia (bez Ciezkiej Rany): 1 PW dziennie W Postac— | |Gracz
Naturalne tempo leczenia (z Ciezka Rana): rzut na leczenie raz na tydzien Gracz

ZEW CTHULHU GRA FABULARNA, czerwiec 2019
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0 Korzystanie z Bibliotek (20%)

Iwykly  Wymagajacy  Ekstrem. Obrazenia
Nieuzbrojony 45 22 9 1K3 + MO




Opis postaci Ubiera sie w lekko znoszony garnitur. Przymioty Dociekliwy. Podchodzi
Przecietnego wzrostu. Cieniutki wasik. Gdy czyta, skrupulatnie do kazdego $ledztwa.

zamiast okularéw zaktada monokl.

Ideologia/Przekonania Od dziecka interesuje sie mita- Urazy/Blizny
mi i folklorem. Chce wierzy¢, ze nadnaturalne istnieje,

ale nie zdobyt jeszcze niepodwazalnych dowoddéw.

Wazne osoby Jego zmarta zona, Jane. Wierzy, ze Fobic/Manie
chciata mu co$ powiedzie¢ przed $miercia.

Inaczgce miejsca _Cichy zakatek w lesie, gdzie moze Tajemne ksicgj, zaklecia i artefakty
stuchac $piewu ptakow i zrelaksowac sie z dobra ksiazka.

Rzeczy osobiste Niewielka ramka ze zdjeciem jego Spotkania z dziwnymi istotami
zmartej zony, Jane.

- wieczne pidro i otéwki, Poziom wydatkow
- notes, Gotowka
- fotografia zmartej zony Dobytek

w podrdznej ramce,

. 7 .
Testy umiejgtnosci i atrybutow Pt
KRYTYCZNA |PORAZKA| ZWYKLY TRUDNY EKSTREMALNY | KRYTYCZNY
Poziomy sukcesu: | PoRAZKA SUKCES | SUKCES | SUKCES | SUKCES ———| | Gracz
100/96+ | > um* | Sum* | 1/2um* | 1/5um*| 01

Forsowanie rzutu: musisz uzasadnic¢ prébe forsowania; ~ *wartos¢
nie mozesz forsowa¢ testéw walki ani Poczytalnosci PR

Rany i Leczenie
Pierwsza Pomoc leczy 1PW  Medycyna leczy +1K3 PW

Posta¢ —— Posta¢
Gracz I Gracz

Ciezka Rana = utrata > 1/2 PW w jednym atatku
Osiagniecie 0 PW bez Ciezkiej Rany = Nieprzytomny
Osiagniecie 0 PW z Ciezkg Rang = Agonia

Agonia = Pierwsza Pomoc = tymczasowo stabilny; n
potem wymagany test Medycyny _— Postac

7
Naturalne tempo leczenia (bez Ciezkiej Rany): 1 PW dziennie W Postac— | |Gracz
Naturalne tempo leczenia (z Ciezka Rana): rzut na leczenie raz na tydzien Gracz
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