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MODULY PODSTAWOWE) *MODULY NIEZBEDNE

Utrzymujg zatogg przy Zyciu. Kazdy system jest w stanie obstuzy¢ do 10 ludzi. Za kazdy punkt ponizej
wymaganego minimum w stosunku do liczebnosci zatogi kazdy, kto nie nosi kombinezonu préiniowego, musi co godzing wykona¢ test Budowy,
a porazka oznacza 1K10 Obrazeri. Dotyczy to rowniez os6b $pigeych w Kriokomorach, ale nie Androiddw. Na wielu statkach zomontowano dwa, @ nawet
trzy razy wigcej moduléw Systeméw Podtrzymywania Zycia na wypadek, gdyby pojowili sig nowi pasazerowie lub uszkodzeniu ulegt kidrys z systemow.

Na stanowisko dowodzenia sktadajq sie: kokpit, centrum dowodzenia i mostek kapitariski. Stanowisko

Dowodzenia obsadzane jest przez maksymalnie 4 oficerdw. Jedli na pokladzie jest ich wigcej, nalezy wybudowa¢ dodatkowe Stanowiska
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Dowodzenia. Korpus oficerski moze skfada sie z kapitandw, pierwszych oficeréw (zwanych czasem oficerami poktadowymi), nawigatordw,
tqcznosciowcow — generalnie zalezy to od Przetozonego i graczy.
Ochrania kadtub statku przed uderzeniomi matych meteorytéw, pytem kosmicznym i Ztomem, a takze, jesli bedzie to konieczne, przed

ostrzatem z innych statkéw. Kazdy punkt poszycia zajmuje 3 segmenty Kadluba, ale zapewnia statkowi premig +10% do testu Poszycia (maks. 80).
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Umozliwia statkowi podréz w nadprzestrzeni. Kazdy modut Napedu Nadprzestrzennego zwigksza predkos¢
skoku nadprzestrzennego o 1 (maks. 9). Pierwszy modut fego napedu zajmuje 1 segment Kadtuba, drugi 2, trzedi 3 itd.

To potgzna maszyna o niebywatej sztucznej inteligendii, ktéra wspomaga zatogg podczas astrogacii, walki
i réznych innych autonomicznych czynnosci. Poziom Intelektu statku jest réwny liczbie Komputeréw Poktadowych x10 +30%. Poziom Walki
statku jest réwny liczbie Komputerdw Pokfadowych x10 +10%. Kazdy modut Napedu Nadprzestizennego wymaga jednego Komputera
Poktadowego. Ponadto kazdy dodatkowy Komputer Pokladowy umozliwia podigcie wigkszej liczby akeji podczas walki.

CXIIED Kombuz sklada sie z kuchni, toalet i mesy. Kazdy stotek, kidry wybiera sig w podidz dhuzszq iz 1 dzied, musi zosta¢ wyposazony w 1
Kambuz na kazde 2 Systemy Podtrzymywania Zycia, w przeciwnym razie zatoga bedzie musiata wykonywac jeden test Budowy dziennie. Porazka
oznacza 2K10 Obrazed i 1K10 Stresu. Raz na miesiqc nalezy uzupetnic zapasy w Kambuzie. Dodatkowe zaopatrzenie na kolejny miesigc zajmuje 1 Luk.

Aby zamontowa¢ brofi na statku kosmiczoym, musi by¢ on wyposazony w Gniazdo Broni. Lista broni dla statkéw
kosmicznych dostepna jest w sekeji 30 w Przewodniku przetrwania gracza.

Umozliwia naukowcom, lekarzom i innym  specjalistom leczenie cztonkéw zatogi i przeprowadzanie réznych
innych procedur (biopsie, autopsie czy operacie). Kazde podfqczone Stanowisko Medyczne dodaje premig +5% do Intelektu wszystkich korzystajg-
cych z niego Naukowcow i Androidéw. Stanowiska Medyczne zapewniajq rowniez Przewage w testach Budowy podczas podejmowania prob leczenia.

Dzigki Kriokomorom ludzie mogq zapas¢ w sen podezas dhugich podrézy, zwhaszcza skokow nadprzestrzennych. Androidy
ich nie potrzebujq. Kriokomora zajmujgca 1 segment Kadfuba jest w stanie pomiesci¢ 4 stanowiska kriosnu. i, ktdrzy nie przechodzg
w kriosen podczas skokéw nadprzestrzennych, czgsto doswiodczajg dziwnych i przerazajqeych rzeczy.

Przyjgtym zwyczajem jest, ze jesli statek ma podrézowac przez przestrzeri kosmiczng przez co najmniej tydzier, kazdy
oficer powinien ofrzyma¢ kwatere, czy te ,prywatng kabing”, jak czesto mawiajq zatogandi. Dotyczy to réwniez wazniejszych czfonkéw zatogi.
Spefniajg podobng funkde jok Kwatera Oficerska, przy czym Koszary nie sq prywatne, a moze w nich mieszka¢ oz do 12
zatogantw. Podobnie jak w przypadku kwater, nie sq one niezbedne, ale jesli na statku zachodzi taka potrzeba, a Koszary nie sq dostepne,
kazdy miesiqc takiej podrozy zwigksza poziom Stresu o 1 u wszystkich zatogantow. Na statkach cywilnych mogg by¢ nazywane Barakami.
Luk to po prostu pomieszczenie 20x20 metréw, uzywane do skladowania towardw. W kazdym Luku mozna zmiesci¢
do 10 tadunkéw (kazdy fodunek ma podstawe wielkosci mniej wigcej duzej palety). Luki mogg by¢ uzywane w roli dowolnego, prostego

pomieszczenia, kidre nie zostafo opisane na fej liscie (areszt, ukryte pokoje, skiad na osprzet gomiczy, sale treningowe, hangary, arsenaly itp.)

Podobnie jok w przypadku stanowiska medycznego, Laboratorium umozliwia przeprowadzanie szczegétowych badad.
Kazdy podtgczony modut Laboratorium gwarantuje premie +5% do Intelektu Naukowcéw i Androidéw uzywajacych Laboratoriéw do badari lub
eksperymentow. Ponadto Laboratoria mogg by¢ uzyczone Zatogantom, by naprawili elekironike, maszyny, o nawet Androidy.

mKADI:UB .Y.¥{e)"'A'§ DODAJAC LICZBE SEGMENTOW KADtUBA Z POWYZEJ LISTY.
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Bez silnikéw statek nie moze lata¢. Kozdy modut Silnikéw Sterujgcych zwigksza predkos¢ statku o +10%
(maks. 80). Ponadto Silniki Sterujgce zajmujg 1 dodatkowy segment Kadtuba za kazde 10 punktow Bazowego Kadtuba.

Bez Maszynowni caly statek po prostu przestaje dziata¢ i staje sie wrakiem. Za kazdy modut Napedu
Nadprzestizennego wymagany jest jeden modut Maszynowni, ponadto kolejna 1 Maszynownia za kaide 4 moduty Silnikow
Sterujgeych. Maszynownia zajmuje 1 dodatkowy segment Kadtuba za kazde 20 punktow Kadfuba Bazowego.

Kazdy silnk potrzshuje paliwa. Kaidy skok nadprzestrzenny zuzywa tyle paliwa, ile wynosi dwukrotnos¢ predkosci
(skok o predkosci 2 = 4 zbiomiki), a jeden dzier pracy Sinikw Sterujacych kosztuje 1 Zbiomik Paliwa. Maszynownia wymaga co najmniej 3
zhiomikéw za kazdy punkt silnika. Zapas paliwa mozna przechowywat w Lukach — przyimuie sie, Ze jeden Zbiomik Paliwa odpowiada 10 Lukom.
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Szkielet to rézne czgsai statku, przytgcza dokujqee, $luzy, wentylacja, korytarze, przekazniki i wszystko,

7 czego korzysta kazdy statek. Szkielet zajmuje 1 segment za kazde 10 punktéw Kadtuba Bazowego. szweer
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Karte statku mozesz pobra¢ z http://blockmonk.pl
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