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POMOCE DLA GRACZY

Raport kapitana Louisa Malona
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Terror — Pomoc #2
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Terror — Pomoc #3

Terror — Pomoc #4
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Terror — Pomoc #5

Nie wykonujemy juz woli Fana. Wystepki Inkwizycye to
krwawa kontynuaca plandw samego Szatana, by skazywac
dusze na meki w najczarnigiszym Piekle, w czelusciach tak
mroczvﬁyc/z, ze znajdujqcych si poza blaskiem gwiazd
¢ przycmiewajqcych samo Neebo. Ta kraina, ktdra nie zna .
ni dnia, ni nocy, jest krdlestwem upadtego aniota Azototta-
la, z'sto? czystego zta, kidre) Aztekowre oddawali czes¢ po-
przez sktadanze krwawych ofiar.

Jesl na przestrzeni jednego roku dziesiec tysigcy dusz zostanie
zlozonych w gfierze temu straszliwemu diablu poprzez roz-
Platanie klingg naznaczong plugawym kolistym rysunkiem, na
Ziemug splynie preklo nieskoriczones nocy Azotottala. Weedy
Juz na zawsze utracimy wstep do Neeba.

Dylko muzyka wykraczajqca nawet poza to, co aniotoure Fana

potrafig zagrac, mogtaby przegnac tego najwiekszego ze

wszystkich demondw, prze@liszajqcego nawet samego Lucy-
~fera. Gdyby meczennik, ktdrego uszy styszaty Muzyke nie

z tego Sunata, ofiarowat samego siebie tak jak Syn uczynit na

krzyzu, tylko wtedy odegnany by¢ moze Azotottal w harnbie

¢ pomizeniu, a pola Ziemi wyrwane spod jego wladania.
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1. Patac Tuileries

2. Place de Louis XV

3. Bibliotheque du Roi

4. Targ Les Halles

5. Bastylia

6. Katedra Notre-Dame

7. Champ-de-Mars

8. Katakumby

9. Ogréd Luksemburski

10. Szpital dla oblgkanych w Charenton

11. Cimetiere des Saints-Innocents
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