
Antropologia (01%)

Archeologia (01%)

Broń Palna (Karabin/Strzelba) (25%)

Broń Palna (Krótka) (20%)

Charakteryzacja (05%)

Elektryka (10%)

Gadanina (05%)

Historia (05%)

Jeździectwo (05%)

Język Obcy (01%)

Język Ojczysty (WYK)

Korzystanie z Bibliotek (20%)

Księgowość (05%)

Majętność (00%)

Mechanika (10%)

Medycyna (01%)

umiejętności
Mity Cthulhu (00%)

Nasłuchiwanie (20%)

Nauka (01%)

Nawigacja (10%)

Obsługa Ciężkiego Sprzętu (01%)

Okultyzm (05%)

Perswazja (10%)

Pierwsza pomoc (30%)

Pilotaż (01%)

Pływanie (20%)

Prawo (05%)

Prowadzenie Samochodu (20%)

Psychoanaliza (01%)

Psychologia (10%)

Rzucanie (20%)
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Ślusarstwo (01%)

Tropienie (10%)

Ukrywanie (20%)

Unik (1/2 ZR)

Urok Osobisty (15%)

Walka Wręcz (Bijatyka) (25%)

Wiedza o Naturze (10%)

Wspinaczka (20%)

Wycena (05%)

Zastraszanie (15%)

Zręczne Palce (10%)

uzbrojenie
Broń Norm. Wym. Ekstr. Obrażenia Zasięg Ataki Amu. Zaw.

walka

Unik

Krzepa

Modyfikator Obrażeń
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Projekt karty: Krzysztof „graywolf” Stępień
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ekwipunek gotówka i dobytek


