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Opis postaci

HISTORIA BADACZA

Przymioty

Ideologia i przekonannia

Urazy/Blizny.

Wazne osoby

Fobie/Manie

Znaczace miejsca

Tajemne Ksiegi, zaklecia i artefakty

Rezeczy osobiste

Spotkania z dziwnymi istotami
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Gracz

Badacz
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Poziom wydatkéw.
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Dobytek




