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Wybuch wojny gangow
w Strefie walki

Jericho Hunt

Chaos ogarnat dzi§ péthocng czeéé Strefy walki, gdy
narastajgcy od jakiego$ czasu konflikt miedzy Iron
Sights i Red Chrome Legion przeobrazit sie w regularng
woijne. Swist kul i rozpruwaczy wypetnit powietrze, gdy
dwa lubujgce sig w przemocy gangi wyzwalaty tu-
miong od miesiecy wrogo$¢ na sobie oraz pechowych
mieszkaricach Night City, ktérzy przypadkiem znaleZli
sie na obszarze krwawych walk.

Funkcjonariusze NCPD sq juz na miejscu, prébujgc
sttumié bezsensownq przemoc, ale w obliczu licz-
nych cyborgizacji zdecydowali sie wezwaé oddziaty
C-SWAT. Nie ma watpliwosci, ze obszar wojny
gangow z czasem rozszerzy sig o tereny poza grani-
cami Strefy walki.

Co doprowadzito do tej krwawej fazni?2 Czy za
konfliktem stoi co$ wiecej niz ptynne granice stref
wplywéw i wzajemne podzeganie sie do walki?
Moze w cieniu dziafa trzeci gracz2 Night City Today
szczegStowo odpowiada na te pytania, z wszystkimi
szokujgcymi szczegdtami.

Mozna z tatwosciq zatozyé, ze u podstaw obecnego
konfliktu lezq drobne utarczki graniczne pomiedzy Red
Chrome Legion i Iron Sights, do ktérych dochodzito
regularnie od kilku lat. Powodem byt fakt, ze czton-
kowie Red Chrome Legion zaczeli rekrutowaé ludzi
na terytorium nalezqcym do Iron Sights. Po upadku
Arasaki w Czwartej Wojnie Korporacji, wspierany
przez japonskq Korporacje Iron Sights stracit duzo
wplywéw i dlatego Red Chrome Legion oraz inne gangi
wziety go na celownik. Red Chrome Legion znany jest
z tego, ze miazdzy rywali, przejmuje ich terytorium,
a mtodszych cztonkéw wrogiego gangu wciela w swe
neofaszystowskie szeregi. Jednak ostatnie walki poka-
zujq, ze Iron Sights nie tyle bronig swego terytorium, ale
sq gtéwnymi agresorami w tej wojnie. Reporterzy Night
City Today odkryli informacie, ujawniajqgce niepokojqcy
powdd tej zmiany taktyki dziatania gangu.

Jak wiedzq wszyscy mieszkancy péfnocnego Night
City, niegdys potezny Iron Sights w ostatnich latach
wrécit do gry. Prawie kazdy cztonek gangu jest
w peftni zcyborgizowany i zadrutowany, jednoczesénie
bedqc na skraju lub w objeciach cyberpsychozy.
Z tego powodu w Czasie Czerwieni, bez funduszy

Arasaki, gang stracit duzo wptywéw i terytorium.
Dopiero niedawno Iron Sights zaczqt zdobywaé
nowych cztonkéw. Z poczgtku myslano, ze do gangu
zaczety dotgczaé osoby cierpigce na cyberpsychoze,
ktérym nie udato sie powrécié do zycia w spote-
czenstwie. Jednak niedawno nieustraszony reporter
Jericho Hunt dokonat odkrycia, ktére wstrzgénie
miastem i rzuci zupetnie inne $wiatto na obecng
wojne gangdw. Dziatajqcy pod przykrywkg Hunt byt
$wiadkiem wymiany, do ktérej doszfo na stacji kole-
jowej Nomadéw, pomiedzy znanymi przywédcami
Iron Sights oraz tajemniczq grupq ludzi w czarnych
garniturach. W wyniku transakcji gang otrzymat kilka
skrzyr wyposazenia wojskowego, ktére wedtug
dziennikarza bez watpienia zdobyto na Nocnym
Pétnocnym. Wyglada na to, ze Iron Sights rzeczywi-
Scie otrzymujq wsparcie nowego patrona.

Kilka dni po wymianie NCPD doniosto o ataku Red
Chrome Legion na nieoznakowangq ciezaréwke wjez-
dzajgcg do miasta. Pojazd niewatpliwie przewozit
kolejng dostawe sprzetu od tajemniczej organizacji.
Hunt twierdzi, ze obecna eskalacja wojny miedzy
gangami to zemsta Iron Sights, ktéry pragnie zniszczy¢
Red Chrome Legion i odebraé skradziony fadunek.

Link: Iron Sights otrzymuje nowe spluwy
Link: Gangi Night City — kto jest kim
Link: Trzecie porwanie ciezaréwki w tym tygodniu

G R A F 3

UDZWIGNIE
WSZYSTKO.

£HRara

L4

PLOTKI m PoGODA [ TECHNOLOGIE
P - WIADOMOSCI ;
STYL ZYCIA T m SWIAT



P Informacje dla graczy <

Znany Fixer Hornet (CPRED STR. 305) zwraca sie do
ekipy poprzez miejscowego Fixera z ofertq lukratywne;j,
ale i niebezpiecznej roboty. Hornet oferuje kazdemu
cztonkowi ekipy 2000 ed za odzyskanie tadunku
skradzionego przez Red Chrome Legion (CPRED STR.
309).

tadunek to cztery duze skrzynie zabezpieczone
zamkami kodowanymi DNA. Hornet nie wyjasnia, co
zawierajq skrzynie, wspomina jedynie, ze przenoszqc
je nalezy zachowaé szczegdlng ostrozno$é.

tadunek ma zostaé przewieziony do podmieiskiej bazy
Red Chrome Legion za pomocg Hammerheada, czyli
pancernego pociggu Militechu, ktéry gang ostatnio
sobie przywtaszczyt. Nie wiadomo, co czeka ekipe
wewngtrz pociggu, ale 2000 ed na gtowe fo konkretne
wynagrodzenie. Na pewno nie bedzie bardzo trudno...

» Informacje dla Mistrza Gry <

Trzy skrzynie, ktére trzeba odzyska¢, zawierajq
wojskowe materiaty wybuchowe oraz cyborgiza-
cje, ktdre pierwotnie miaty trafié w rece Iron Sights
(CPRED STR. 308). W czwartej skrzyni znajduje
sig kilka pojemnikéw zabdjczej neurotoksyny, ktérg
osobiscie zaprojektowat Hornet.

Neurotoksyne kupiono okazyjnie i miata byé asem
w rekawie Iron Sights, jeéli Red Chrome Legion lub
inny wrogi gang sprawiatby za duzo probleméw.
Red Chrome Legion ukradt skrzynie, ale zamki
kodowe oraz solidna budowa pojemnikéw okazaty
sie zbyt duzq przeszkodq dla gangeréw, ktérzy nie
potrafili zdoby¢ fupu bez niszczenia skrzyn.

Obecnie tadunek zmierza do opuszczonego mia-
steczka na pdtnocnym obrzezu Night City, gdzie
Technik Red Chrome Legion otworzy skrzynie.

Hornet zatatwia dla Ekipy przejazd innym pocig-
giem, ktéry przez pewien czas bedzie jechad po
sqsiednim torze. Gdy zblizy sie do Hammerheada,
BG muszq przeskoczyé na pocigg Red Chrome
Legion, co wymaga udanego rzutu na Atletyke
o PT 13. Porazka oznacza, ze skaczqcy zle wymie-
rza skok i uderza o bok tylnego wagonu. Udaje
mu sie czego$ chwyci¢ i nie spa$é, ale uderzenie
ostrzega znajdujgcych sie w $rodku straznikéw.

Gdy Ekipa znajdzie si¢ juz na Hammerheadzie,
musi otworzyé umiejscowiony na dachu tylnego
wagonu wiaz awaryjny, co wymaga udanego rzutu

POCIAG

CZERWONEGO CHROMU

Skrzynie w wagonie sq na tyle wysokie, ze zasta-
niajg wiaz awaryjny i BG mogq sprébowaé wkrasé
sie do $rodka i zaskoczy¢ straznikéw.

Srodkowy wagon jest pusty. Znajduje sie tu kilka
skrzyn oraz port dostepu do Architektury Sieciowe;,
do ktérego moze sie podpigé Netrunner (patrz Tabela
Architektury Sieciowej Hammerheada). Plik z listq
zatadunkowq zawiera informacje o wszystkim, co
wibzt pociqg, gdy zostat porwany przez Red Chrome
Legion. Sprytny MG moze wykorzysta¢ te okazje, by
da¢ BG nowy ekwipunek lub punkty zaczepienia do
kolejnych przygdd. Jesli Netrunner przejmie kontrole
nad weztem kontrolnym wiezyczki, nie tylko dowie
sie o jej istnieniu w kolejnym wagonie, ale takze moze
przejq¢ kontrole nad samg wiezyczka.

W przednim wagonie znajduje sie tylu cztonkéw
Red Chrome Legion, ilu jest BG minus 1 (uzyj cyber-
gangeréw: CPRED STR. 412; dodaj strzelbe) oraz
jeden Oficer Red Chrome Legion (uzyj korpogli-
niarza: CPRED STR. 413). Jesli straznicy wiedzq
o intruzach w pociqgu, to umieszczona na $rodku
pokoju automatyczna wiezyczka jest uruchomiona
(uzyj automatycznej wiezyczki: CPRED STR. 214).

Jesli wiezyczki jeszcze nie uruchomiono, jeden ze
straznikdw w swoijej pierwszej turze pobiegnie do
panelu kontrolnego i jq aktywuije.

Poszukiwane przez BG skrzynie znajdujq sie
w pierwszym wagonie. Pojedyncza osoba moze
unie$¢ skrzynie, ale potrzebuje do tego obu rqk.
Hammerhead to pojazd automatyczny, ale BG
mogq go zatrzymaé za pomocq panelu kontrol-
nego w kabinie maszynisty, co wymaga udanego
rzutu na Prowadzenie pojazdéw o PT 9. Mozna tez
wyi$é¢ przez wlaz awaryijny i przeskoczy¢ na pociag
Horneta, co wymaga rzutu na Atletyke o PT 15, jesli
skaczqcy niesie skrzynie. Przerzucenie skrzyni na
drugi pocigg wymaga rzutu na Atletyke o PT 13.

Gdy skrzynie znajdq sie w pociggu Horneta, BG
mogq przekazad je Fixerowi i otrzymaé zaptate. Pod
koniec tygodnia wojna gangdw na pdtnocy Strefy
walki dobiega korica, bo Iron Sights wykorzystujq
materiaty wybuchowe i trucizng do zmiazdzenia Red
Chrome Legion.

P ARCHITEKTURA SIECIOWA HAMMERHEADA

Pietro Po drugiej stronie , drzwi”

na Podstawowe naprawy o PT 13. W ten sposéb 1 Hasto 6
mozna sie dostaé do wnetrza pociggu. W tylnym 2 Plik z listq zatadunkowg Hammerheada
wagonie znajduje sie dwdch straznikéw Red Chrome
: = f 3 Hasto 8
Legion (uzyj cybergangera: CPRED STR. 412; dodaj .
strzelbe; zwigksz liczbe straznikéw o 1 jesli Ekipa 4 Piekielny ogar Nd.
liczy 5 lub wiecej postaci). 5 Wezet kontrolny (automatyczna wiezyczka) 8
3 7'45-.-._,’3 575 4 guid 2@k 2 A
AR - ',__'_.,;1_,{&_.4_ . .s'\v i "V'A




POCIACG CZERWONEGOC CHROMU

Kabina

Skrzynie
Horneta

Panel' Kontrolny
Wiezyczki

Przedni
wagon

Port
Dostepu

Srodkowy
wagon

Tylni
wagon




	Widok z krawędzi

