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CYBERPUNK RED FAQ

W zwigzku z pytaniami rodzaju ,czy zasada X odnosi sie do testu/rzutu Y”, stworzylismy
ponizszq tabele, ktéra powinna rozwiaé wszelkie watpliwosci.

Premia
Z rzutu na Podlega
: Krytyczny Wyko: Umu.e|etr.|osc Modyfika- Wptlyw Wptyw Ran
Rodzaj rzutu sukces lub  rzystanie Wspierajgcq kar za
: 2 torom sytu- Krytycznych?
porazka? Szczescia? lub z do- acyinym? rany?
datkowego yinym:
czasu?
Testy
Umiejetnosci
(Cecha TAK TAK TAK TAK TAK TAK
+ Umiejetnosé
+ 1k10)
Inicjatywa TAK TAK NIE TAK NIE NIE
. TAK (tylko tych, ktdre
Prees est NIE NIE NIE NIE NIE podnoszq trudnosé
rzezywalnosci ' >
Testu Przeiywalnosci)
Test Efektu
Charyzmy lub TAK TAK TAK TAK TAK TAK
Interfe|su

Pytanie: Czy tworzqgc Postaé otrzymuje wszystkie korzysci wynikajgce z posiadania
Zdolnosci Specjalnej na poziomie 4? Na przyktad: jesli tworze Medyka, czy mam 4 punkty
do rozdziatu pomiedzy trzema specjalizacjami Medyka (Chirurgia, Farmaceutyki, Obstuga
kriosystemow)?

Odpowiedz: Tak. Potraktuj te sytuacie tak, jakby poziom Zdolnosci Specjalnej zostat zdobyty cztery razy.

Pytanie: Czy ataki obszarowe (granaty, naboje srutowe, rakiety itd.) obnizajg OB pancerza
tylko na ciele, a moze zaréwno na ciele, jak i na glowie?

Odpowiedz: OB zostaje obnizona tylko na ciele. Atakami obszarowymi nie mozna Celowaé, a wiec nie mozna
ich wymierzyé w gtowe.

Pytanie: Co sie dzieje, gdy atakujgc bronig biatq niskiej jakosci wyrzuce 1?

Odpowiedz: Z powodu kiepskiej jako$ci odpada rekojesé, ostrze sie dziwnie wygina, uchwyt sie poluzowuje
albo dzieje sie cos$ jeszcze bardziej denerwujgcego. Co by to nie byfo, jesli chcesz ponownie uzy¢ tej broni,
musisz najpierw poswiecié¢ Akcje na przywrécenie jej do stanu uzywalnosci.




Pytanie: W jaki sposéb Wykrycie stabosci (zdolnosé bojowa Zmystu Walki, Zdolnosci
Specjalnej Solo) wptywa na Ogien ciagty, w kiérym mnozy sie obrazenia przed odjeciem
OB pancerza?

Odpowiedz: Obrazenia dodajesz tuz po pomnozeniu obrazen Ognia ciggtego, czyli przed odjgciem OB
pancerza.

Obrazenia Catkowite = [(2ké x wartos¢, o jakqg przekroczono
PT Ognia ciggtego, do maksimum limitu Ognia ciggtego
danej broni) + obrazenia z Wykrycia stabosci] - OB

Pytanie: W jaki sposéb Wykrycie stabosci (zdolnosé bojowa Zmystu Walki, Zdolnosci
Specjalnej Solo) wptywa na Celowanie w gtowe, w ktérym mnozy sie obrazenia przed
odjeciem OB pancerza?

Odpowiedz: Rzucasz na obrazenia, nastepnie dodajesz obrazenia z Wykrycia stabosci, po czym odejmujesz
OB i na koniec mnozysz przez dwa obrazenia, kiére przeszty przez pancerz.

Suma Obrazen = [[obrazenia broni + obrazenia
z Wykrycia stabosci) - OB] x 2

Pytanie: W jaki sposob rozgrywa sie ataki z zaskoczenia? Na przyktad: posta¢ gracza nie
zauwaza ukrywajagcego sie za rogiem Solo i przechodzi obok niego. Co z zabijaniem po
cichu? Jakie zasady mogg wykorzystaé¢ MG i gracze do odegrania cichych, natychmiasto-
wych zabéjstw, a takze zasadzek i atakéw z zaskoczenia?

Odpowiedz: Zasady Zasadzek znajdziecie na STR. 401 podrecznika gféwnego. Osoby, ktére zaraz wpadng
w Zasadzke, mogg wykonad rzut na Percepcje przeciwko rzutowi na Skradanie sie wszystkich czajgcych
sie 0s6b. Jesli komukolwiek uda sie rzut na Percepcje, osoba ta podnosi alarm i bam, rozpoczyna sie walka.
Jesli wszystkie rzuty na Skradanie sie okazg sie wyzsze od rzutéw na Percepcije, to w teorii ukrywaijqcy sie
mogq wykonaé Wstrzymanie Akgji i jednoczesénie wystrzeli¢, po czym bam, rozpoczyna sie walka, rzucacie
na Inicjatywe. Strzat moze nie trafi¢ z powodu kiepskiej celnoici strzelca, ale jesli cel cig nie widzi, sprébuj
poswieci¢ dodatkowy czas i wykonaj Test Umiejetnosci Wspierajqcej (obie zasady na STR. 130). Dzieki temu
uzyskasz pewnosé, ze wymarzony strzat w glowe okaze sie sukcesem. Nie mozna unikaé czegos, o czym sie nie
wie, wiec wszystkie metody walki w zwarciu sg $wietnym sposobem na atakowanie znienacka, bo pozwalajg
na automatyczne (bez rzutéw kosciq) trafienia w gtowe.

Ciche i natychmiastowe zabéjstwa to w gruncie rzeczy idealne Zasadzki z uzyciem cichych broni (tukéw,
kusz, pistoletéw strzatkowych, broni biatych, takze rzucanych), ktére zadajq tyle obrazer, ze natychmiast
obnizajg PW ofiary do O, a celowi od razu nie udaije sie rzut na Przezywalnosé. Taki los spotyka bezimiennych
ochroniarzy bez hetméw, ktérzy trafiajq na szybkg, zabdjczq reke losu, uosobiong postaciq twego gracza, Solo.
Préba cichego zabdjstwa powinna byé ryzykownq, petng napiecia chwilg w trakcie , misji w ukryciu”. Napiecie
powinien budowa¢ kontekst cichego zabéjstwa, a nie tylko sam rzut.
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Pytanie: Mam kilka pytan dotyczgcych broni do zwalczania elektroniki, takiej jak bron
mikrofalowa lub impulsy elektromagnetyczne. Po pierwsze, w jaki sposéb oddziatujg
one na drony i obrone takg jak wiezyczki? Czy wytqgczajqg je zupetnie, a moze uszkadzajq
jak zwykta bron (pistolety i granaty)? Po drugie, jaki jest ich wptyw na pojazdy, takie
jak motocykle i samochody? | wreszcie, jakie najwieksze urzgdzenie elekironiczne mogg
wytagczyé? Czy mogqg wylqczy< cos rozmiaru lodéwki albo kriozbiornika lub zewnetrzng
ramownice linearng?

Odpowiedz: Jeéli dane urzqdzenie nie ma ostony przed efektem impulséw elektromagnetycznych, moze je
uszkodzié¢ odpowiednio silny efekt.

Jednak jesli wezytamy sie w opis amunicji EMP (STR. 345) oraz pistoletu mikrofalowego (STR. 348), zauwa-
zymy, ze podane wyposazenie ma charakter przeciwpiechotny, a jego efekty sq tymczasowe. Wedtug opisu nie

zaprojektowano ich do zwalczania pojazdéw ani elektroniki nieprzenoszonej przez osoby. Zgodnie z zasadami
wplywajqg jedynie na cyborgizacje oraz niesionqg przez kogos elektronike.

To celowy zapis majqgcy na wzgledzie réwnowage gry. Jesli chcecie, wasz MG moze ustalié, w jaki sposéb
brori mikrofalowa lub amunicja EMP mogq dziataé na przedmioty inne niz te, do zwalczania ktérych je zaprojek-
towano. Uwaga! Gra stataby sie bardzo niesprawiedliwa, jesli mozliwosci Technika w zwalczaniu zabezpieczen
elektronicznych (przy pomocy odpowiedniej Umiejgtnosci) mozna byto tatwo zastgpi¢ fadowanym z gniazdka
pistoletem za 500 ed.

Pytanie: Wydaije sie, ze systemy obronne oferujq trzy mozliwosci: kontrole przez Demona,
kontrole przez Posta¢é lub brak kontroli. W jaki sposéb okresla sie Inicjatywe w kazdym
z tych przypadkow?

Odpowiedz: Inicjatywe okresla sie w nastepujgcy sposdb:
e Pod kontrolg Demona: Inicjatywa Demona (patrz Demony, géra STR. 212)
e Pod kontrolg Postaci: Inicjatywa tej Postaci

e Brak kontroli: Systemy obronne pojawiajq sie w kolejce Inicjatywy w momencie uruchomienia, a nastepnie
zostajg w tym miejscu kolejki, jesli ich efekt jest powtarzalny. Jedli system obronny powoduje rozpoczecie
walki, nalezy postepowaé tak, jakby wygrat Inicjatywe i umiescié ten system na poczatku kolejki.

Pytanie: Czy osoba z REF 8 moze unikng¢ nieskonczonej liczby strzatow w Turze, czy tez
w korcu meczy sie po okreslonej liczbie unikéw?

Odpowiedz: Teoretycznie kto$ z REF 8 moze unikaé nieskoriczonej liczby kul w Turze, ale w koficu wyrzuci 1
i zapewne zostanie trafiony...

Pytanie: Zakladajgc, ze potrafie unikaé atakéw dystansowych, kiedy deklaruje cheé wyko-
nania Testu Uniku - zanim przeciwnik wykona swéj Test Ataku, czy pozniej?

Odpowiedz: Test Umiejetnosci Unik deklarujesz i wykonujesz zanim przeciwnik wykona swéj Test Ataku, ponie-
waz twéj Test Uniku okres$la PT tego Testu Ataku.

Pytanie: Jaki Test wykonuje, zeby sprawdzic, czy udato mi sie¢ wykonac¢ Duszenie lub Rzut
przeciwnikiem, ktérego Pochwycitem?

Odpowiedz: Duszenie i Rzut nie wymagajq Testu. Jesli Pochwycite$ cel, mozesz go automatycznie Dusié lub
wykonaé Rzut przeciwnikiem.




Pytanie: Gdy w ataku obszarowym (granatem, nabojem srutowym, rakietami itp.) wypadnqg
dwie széstki lub wiecej, w jaki sposéb okresla sie Rany Krytyczne dla oséb w obszarze
wybuchu? Czy wszyscy otrzymujg Rany Krytyczne? Jesli tak, to czy kazdy losuje Rane
Krytyczng osobno? Z ktérej z dwéch tabel nalezy korzystac?

Odpowiedz: Jesli przy rzucie na obrazenia ataku obszarowego wypadng dwie széstki lub wiecej, wszyscy
trafieni tym atakiem otrzymujg Rane Krytycznq. Jednak kazdy osobno losuje Rane Krytyczng, korzystajgc do
tego z Tabeli lokaciji ciafo.

Pytanie: Gdy Rana Krytyczna nie jest efektem wyrzucenia dwéch széstek na kosciach
obrazen, a na przyktad efektem Techniki Sztuk walki, Celowania w nogi, zderzenia pojaz-
dow itd., to czy ofiara otrzymuje takze obrazenia dodatkowe, czy tylko efekt danej Rany
Krytycznej?

Odpowiedz: W takich przypadkach nalezy takze doliczyé obrazenia dodatkowe. Tekst podrecznika zawsze
uwzglednia sytuacije, gdy otrzymanie Rany Krytycznej nie wigze sie z otrzymaniem dodatkowych obrazer.
Przyktadowo w opisie Amunicji z gazem tzawigcym zaznaczono, ze otrzymanie Rany Krytycznej nie wigze sie
z otrzymaniem obrazeri dodatkowych z trafienia krytycznego, wiec warto na to zwracaé uwage.

Pytanie: Czy Rany Krytyczne ze Sztuk walki sie sumujg? Na przyktad, BG wykonuje udany
rzut na Strzaskanie kosci i cel otrzymuje 5 obrazen bezposrednio w PW oraz Rane Krytycznqg
Ztamane zebra. Nastepnie w rzucie na obrazenia wypadajg dwie széstki. Czy cel otrzymuje
w takiej sytuacji kolejne 5 obrazen i kolejng Rane Krytyczng? To raczej mato prawdopo-
dobne, ze uderzenie w zebra doprowadzi tez do Odciecia nogi.

Odpowiedz: Jesli w rzucie na obrazenia ze Strzaskania kosci wypadng dwie széstki, cel otrzymuje Ztamane
zebra oraz kolejng Rane Krytyczng, losowanq z tabeli. MG moze zawsze zmienié wynik tego losowania, jesli
uwaza, ze nie ma on sensu, ale warto tu pokusi¢ sie o kreatywnosé i barwne opisy. Jasne, cel ma potamane
zebra, ale moze w wyniku ataku upuscit on swojqg maczete, ktéra poharatata mu noge? A moze tuz po tym, jak
potamano mu zebra, wpadf na ostry kawatek metalu, sterczqcy z resztek po zniszczonej przed chwilg ostonie.

Pytanie: Czy mozna kupi¢ cyberbron w wariantach niskiej lub doskonatej jakosci, nawet
jesli nie opisano jej jako wiasnie takg? Jesli tak, to czy ich cena zmieni sie tak samo, jak
cena zwykfej broni?

Odpowiedz: Nie, nie mozna tak zrobié. Zamiast tego mozesz poprosi¢ Technika, zeby je dla ciebie ulep-
szyt. Mowa tu o cyberbroniach, czyli, zeby byto jasne, méwimy o Pazurach, Rozpruwaczach, Rosomakach,
Szatkownicach, Cyberwezach, Stopach-szponach, Jebkiykciach i Wampirkach.

Natomiast cyborgizacja wysuwanej broni biatej pozwala na zamontowanie dowolnej lekkiej, $redniej lub
ciezkiej, a takze egzotycznej broni biatej jako cyberbroni, w tym broni niskiej lub doskonatej jakosci. Nie
moge obiecaé znizki na Nocnym, ale na pewno dobrze cig tam potraktujq, jeéli szepniesz, ze przysyta cie
burmistrz. Ja tez na tym zyskam. | wszyscy bedq zadowoleni.
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Pytanie: Czy urzgdzenia emitujgce impulsy elekiromagnetyczne (takie jak bron mikrofa-
lowa) dziatajg na wszczepione ramownice linearne? Jesli tak, to co sie dzieje w katego-
riach mechaniki gry?

Odpowiedz: Tak, dziatajq! Zgodnie z zasadami gry, gdy twojg implantowanq ramownice linearnq przepali
atak elektromagnetyczny, twoja Budowa Ciata i Przezywalno$¢ spadajq do wartoéci, jakie miaty bez wszcze-
péw do czasu ustania efektu ataku. Nie tracisz jednak dodatkowych PW. Twdj szkielet zostat wzmocniony
wewnetrzng ramownicq, dlatego masz wiecej PW bez wzgledu na to, czy twoje hydrauliczne migénie sq
chwilowo wyfqczone.

Nadal mozesz sig¢ poruszaé, ale MG ma petne prawo dodaé utrudnienie do rzutéw, by odzwierciedli¢
konieczno$¢ uniesienia dodatkowej wagi bez wsparcia cyborgizacji.

Pytanie: Zgodnie z zasadami kazda cyborgizacja bez modyfikacji podstawowej moze
posiadac tylko siedem gniazd. Czy chodzi o siedem gniazd na kazdqg kategorie (siedem
na cybermode, siedem na cyborgizacje wewnetrzne itd.), czy chodzi o siedem gniazd na
cate ciato, ktére trzeba rozdysponowac pomiedzy te rézne kategorie?

Odpowiedz: Gniazda cyborgizaciji liczy sie osobno dla kazdej kategorii. Czyli masz siedem gniazd na
cybermode, siedem na cyborgizacje wewnetrzne itd.

Pytanie: Jesli odinstaluje, a potem ponownie zainstaluje ten sam wszczep, w miedzyczasie
nie poddajqc sie terapii odzyskania Cztowieczenstwa, czy ponownie doswiadczam Utraty
Czlowieczenstwa?

Odpowiedz: Tak, znéw doswiadczasz Utraty Cztowieczeristwal Trzeba jednak zauwazyé, ze niektére
cyborgizacje ignorujq te zasade: na przykfad czipy oraz ramiona wymieniane za pomocq Uniwersalnego
mocowania. Trzeba tez pamietaé, ze dzieje sie tak tylko wtedy, gdy cyborgizacje odinstalowano, a nie
odcieto lub wyrwano. Przyktadowo, ponowne zamocowanie odcietej cyberreki nie liczy sie jako instalacja,
poniewaz po montazu uwaza sig jq za czesé ciebie, nawet jesli jg odcieto i teraz lezy na podtodze.

Pytanie: Jakie sqg konsekwencje zycia tylko Na karmie? Dlaczego Krawedziarze mieliby
wybieraé lepszy poziom zyciaq, jesli nie ma ku temu powodu i mozna zaoszczedzi¢ edki?

Odpowiedz: Poziom zycia Na karmie opisano na STR. 376. Jesli twdj Poziom zycia przekracza prég opta-
cony na poczqtku miesigca, musisz osobno pokrywaé kazdy wydatek. Jednak jesli twoje wydatki nie bedq
przekraczaé twojego Poziomu zycia, MG nie bedzie kazat ci ich pokrywaé. Na karmie to najnizszy mozliwy
Poziom zycia. Na STR. 376 wyjasniono, ze:

,Jesz obrzydliwe zarcie, ktérego nie datby$ ulubionemu psu. Raz na miesiqc oglgdasz film albo braindance”.

Oznacza to, ze zyjgc Na karmie, ptacisz za kazdego drinka, za wejscie do klubu, takséwke oraz positek,
ktéry nie pochodzi z pakiety, czyli prawie wszystko ze STR. 375... A koszty szybko sie zsumujqg. Mozna sie
domysli¢, ze Fixer, Rocker, Media itp. mogg mie¢ trudnosci z wykonywaniem swojej pracy w takich warunkach,
za to ponury Solo z rynsztoka moze mieé to gdzies.

Pytanie: Nie jestem Fixerem. Co moge kupi¢ w rzeczomacie, sklepie Oasis lub na ulicznym
stoisku tego dziwnego choomby? Innymi stowy, co moge kupi¢ bez pomocy Fixera i nie
na Nocnym?

Odpowiedz: Przedmioty warte 100 ed (Premium) lub mnie;.




Pytanie: Jestem Fixerem. Co moge kupi¢ (lub poméc kupi¢ klientom/choombie?) nie idgc
na Nocny?

Odpowiedz: Zalezy od Poziomu Znajomosci:

e Na Poziomie 3: Mozesz kupié przedmioty albo znalezé zrédio przedmiotéw wartych 500 ed (Kosztowne)
lub tafszych.

e Na Poziomie 7: Mozesz kupié przedmioty albo znalezé zrédto przedmiotéw wartych 1000 ed (Bardzo
kosztowne) lub tariszych.

e Na Poziomie 9: Mozesz kupi¢ przedmioty albo znalez¢ zrédto przedmiotéw wartych 5000 ed
(Luksusowe) lub tanszych.

e Na Poziomie 10: Mozesz kupié przedmioty lub znalezé zrédto dowolnych przedmiotéw, takze
Superluksusowych.

Pytanie: Nie jestem Fixerem. Co moge kupi¢, gdy jestem na Nocnym?

Odpowiedz: Mozesz kupié wszystko, co MG wygenerowat do kupienia na tym Nocnym. Aby sprawdzié,
jakie to mogq by¢ przedmioty, zerknij na generator Nocnych na STR. 338.

Pytanie: Jestem Fixerem. Co moge kupi¢ na Nocnym, ktéry pomogtem zorganizowac za
pomocq mojej Zdolnosci Specjalnej?

Odpowiedz: Na poziomie 5 Zdolnosci Specjalnej Fixer potrafi raz na miesigc zorganizowaé Nocny Targ. Na
Nocnym, ktéry pomégt zorganizowad, taki Fixer moze kupi¢ co tylko chce, w tym przedmioty Superluksusowe.
Zaszalej, bo nastepna taka okazja dopiero za miesigc! Jednak uwaga: naprawde wyjgtkowe, jedyne w swoim
rodzaju przedmioty mozna kupié tylko na Nocnym Pétnocnym, a te zorganizowaé moze tylko Fixer z pozio-
mem Znajomosci 9 lub wyzszym.

Pytanie: Jestem Fixerem. Co moge kupi¢ na Nocnym, ktérego nie pomogtem zorganizowac?

Odpowiedz: Jesli nie pomagates$ w organizaciji tego Nocnego, jestes tylko kolejnym klientem. Mozesz kupi¢
wszystko, co MG wygenerowat do kupienia na tym Nocnym. Aby sprawdzi¢, jakie to mogq byé przedmioty,
zerknij na generator Nocnych na STR. 338.

Pytanie: Na ostatniej robocie wpadto nam w rece troche... towaru. Troche broni. Cyberreka
lub dwie. Takie tam. Jak mozemy je sprzedaciile za to dostaniemy?

Odpowiedz: Choomba, biuro burmistrza chciatoby wam pogratulowaé ducha przedsigbiorczosci. Takie
$miate podejscie jest wiasnie tym, czego Night City potrzebuje w tych trudnych czasach. Oto co trzeba zrobié.
W Czasie Czerwieni etykiety takie jak ,nowe” czy ,uzywane” dla wigkszosci ludzi nie majg znaczenia. Dzi$
wazniejsze sq koncepty takie jak ,dziatajgcy” i ,zepsuty”. Dlatego odpowiedz brzmi: dopdki co$ dziata,
mozesz to sprzedaé za jego warto$é rynkowaq. Jeéli wedtug podrecznika Cyberpunka RED jaki$ przedmiot
kosztuje 500 ed, mozesz go sprzedaé za 500 ed.

— Ale panie burmistrzu — pytasz — jak tu w takim razie zarobié?

No i brawo, znowu dobrze kombinujesz! Jestesmy z ciebie dumni! Mamy tu do czynienia z drobnym
druczkiem, w ktdry zawsze warto sie wezytaé (chyba, ze podpisujesz umowe z burmistrzem — obiecuje, moje
umowy sq zawsze uczciwe). Oto kilka zasad. Po pierwsze, jesli co$ sprzedajesz, zapewne sprzedajesz to
Fixerowi, co oznacza jednq z dwéch rzeczy. Albo sprzedajesz bezposrednio, albo przez posrednika.

Jesli bezposrednio, pamietaj — Fixer nie jest glupi. Wykorzysta swojq Zdolno$é Specjalng Znajomosci, by
lepiej zarobié. To oznacza rzut sporny: twéj rzut na Charakter + Handel + poziom Znajomoéci (jesli masz) +
1k10 przeciwko rzutowi Fixera na Charakter + Handel + jego poziom Znajomosci (ktéry NA PEWNO ma)
+ 1k10. Jesli wygrasz, Fixer zaoferuje ci cene bazowq. Jeéli to Fixer wygra, zapfaci ci o 10% do 20% mniej
(w zaleznosci od swojego poziomu Znajomosci). Potem poszuka klienta i sprzeda mu ten sam przedmiot za
10% do 20% wiecej (znowu, zalezy to od jego poziomu Znajomosci). Podsumowujqc, wiekszoéé Fixeréw
zarabia od 10% do 40% na kazdym sprzedawanym przedmiocie. Niektdrzy Fixerzy posredniczq w sprze-
dazy. Oznacza to, ze zabiorq od ciebie towar, sprzedadzq go, a potem odliczg sobie odpowiedniqg marze.
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Przecietny Fixer z 4. poziomem Znajomosci to , Profesjonalne Ustugi, dobrej jakosci” w tabeli Ustugi i rozrywka
(STR. 375). Godzina pracy takiej osoby kosztuje 100 ed. Twdj MG powinien okresli¢, ile czasu zajmuje
sprzedaz danego przedmiotu. Moze to tylko pét godziny i Fixer proporcjonalnie obnizy stawke. Moze tez
policzy¢ za minimum godzine. Tak czy inaczej, MG poinformuije cig, ile wynosi optata dla Fixera i odliczy
te sume od zarobionej kwoty.

Oczywiécie zawsze mozesz wybraé trzecig droge. W Czasie Czerwieni rzqdzi wymiana barterowa. Chcesz
cyberdek doskonatej jakosci To 1000 ed (Bardzo kosztowny). Nie masz tyle? Céz, przeciez w zesztym
tygodniu z ciata jakiego$ korpogliniarza zgarngtes dwie strzelby po 500 ed (Kosztowne) za sztuke. Jasne,
mozesz je sprzedaé przez Fixera, ale mozesz tez sprawdzié, czy koles sprzedajgcy elektronike na pewnym
Nocnym nie bytby zainteresowany wymiang. To $wietny sposéb na wykorzystanie ,zdobycznego” sprzetu
bez martwienia sie koniecznoscig odpalenia dziatki dla posrednikéw.

Pytanie: Zgodnie z zasadami, punkt dostepu to miejsce, w ktérym Netrunner moze wejs¢
do Architektury Sieciowej, ale czym jest taki punkt w swiecie gry? Czy Netrunner musi
wpigc sie do niego kablami, a moze to potgczenie bezprzewodowe, podobne do Bluetooth?
Wedtug zasad nie mozna sie tqgczy¢ przez sciany. Czy po potgczeniu mozna jednak wyijsé
z pomieszczeniaq, o ile bedzie sie pozostawaé w odlegtosci do szesciu metréw od danego
punktu dostepu?

Odpowiedz: Punkty dostepu mogq byé czymkolwiek, ale zwykle umieszcza sie je tam, gdzie uzytkownik
oddziatuje na Architekture Sieciowq w $wiecie gry. Sq to na przyktad komputery, panele elekiryczne, drukarki,
wiezyczka w suficie, ptyty ogluszajgce w windzie lub klimatyzator na dachu budynku. To, co jest pod kontrolg
wezta kontrolnego w Architekturze Sieciowej, zapewne jest takze punktem dostepu. Czasem mogq by¢ one
do$¢ dziwne, ale Netrunner zawsze je fatwo znajdzie dzieki zdolnosci Skaner.

Twoje kable interfejsu sq wpiete do cyberdeka, ktéry pozwala ci na bezprzewodowy kontakt z punktem
dostepu za pomocq technologii faktycznie przypominajqcej Bluetooth. Aby nie zerwaé potqczenia, musisz
pozostaé w odlegtosci do szeéciu metréw od tego punktu. Jesli schowasz sie za $cianq, zerwiesz potqczenie,
bo sygnat nie przechodzi przez éciany.

Pytanie: W jaki sposob Odiqczenie wptywa na sojuszniczych Netrunnerow? A moze sie-
ciowanie nie jest sportem druzynowym?

Odpowiedz: Mozna sieciowaé w zespole. Architektura resetuje sie dopiero wtedy, gdy odtqczq sie od niej
wszyscy Netrunnerzy. Wiec tak, inny Netrunner moze zajgé ci miejsce w windzie. Ale uwaga: wrogi Netrunner,
ktéry juz kontroluje najnizsze pietro tej Architektury Sieciowej, moze posiadaé uprawnienia administratora,
dzieki czemu Architektura moze sig zresetowaé, o ile jedynym Netrunnerem w systemie jest ten administrator.

Pytanie: Agenty i CitiNet nie posiadajqg Architektur Sieciowych, wiec Netrunnerzy nie mogg
sie do nich wpiq¢. Jednak w jednej z przygod w podreczniku gtownym Agent BN-a zostaje
zhakowany i wrogowie kradng dane jego wtascicielowi. Jesli BG chce wtamac sie do
Agenta, jak moze to zrobi¢? Czy mozna to zrobi¢ z daleka, czy trzeba najpierw dostaé
urzgdzenie w swoje rece? Jakiej Umiejetnosci nalezy uzy¢? Elektronika i zabezpieczenia?

Odpowiedz (Ostrzezenie — Informacje dotyczqce przygody Usmiech Losu): Agent w scenariuszu byt celem
recznego hakowania, za pomocq Umiejetnosci Elektronika i zabezpieczenia, do ktérego doszto w czasie
nieudanego wilamania, jeszcze przed wydarzeniami z przygody. Operacja bardziej przypominata ztamanie
zabezpieczen telefonu i nie miafa nic wspdlnego z sieciowaniem. Agenty i CitiNet nie majq Architektur
Sieciowych i nie da sig po nich sieciowaé. Jedli BG chce wydoby¢ informacje z Agenta, musi mie¢ do niego
fizyczny dostep i albo uzy¢ odpowiedniego hasta, albo rzucié na Elektronike i zabezpieczenia, gdzie PT
ustala MG. Jeli nie znasz sie na komputerach, zawsze mozesz ,przekonaé” wtasciciela Agenta, zeby podat
ci hasto, datf prébke gtosu, odcisk palca, skan teczéwki czy cokolwiek co jest tam potrzebne.




Pytanie: Poprosimy o wyjasnienia dotyczqce tego, jak doktadnie dziata czyhajgcy Czarny
LOD. Czy uruchomi go tylko Netrunner, czy tez moze go réowniez uruchomi¢ Czarny LOD
Netrunnera? Jesli na pietrze umieszcze Czarny LOD, to czy zaatakuje on wrogi Czarny LOD,
ktory wejdzie na to pietro?

Odpowiedz: Przeciwbiatkowy Czarny LOD wtqczy sie tylko po wejsciu na pigtro wrogiego Netrunnera.
Przeciwprogramowy Czarny LOD uruchomi sie, gdy na jego pigtrze pojawi sie wrogi program: Czarny LOD
lub inny program wrogiego Netrunnera. Oznacza to, ze jesli twdj Netrunner natknie sie na przeciwprogra-
mowy Czarny LOD, ale akurat nie ma uruchomionego zadnego programu, ten Czarny LOD nie zaatakuije.
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Pytanie: Zdolnos¢ Specjalna Stréza Prawa - czy Wsparcie mozna wezwac przed walkg,
czy tylko , gdy cos mi zagraza”? Na pierwszy rzut oka ta zdolnosé nie wydaije sie zbyt
przydatna.

Odpowiedz: W tym przypadku nie nalezy dostownie rozumieé zapisu. Mozna byé w niebezpieczeristwie
i nie byé w walce. Tak naprawde to twéj szef decyduje, czy jestes w niebezpieczenstwie i potrzebujesz
Wsparcia. Technicznie rzecz biorgc, dopdki twdj szef cie lubi, masz dobrze. Zasade napisano w ten sposéb,
aby przynajmniej prébowano uzasadnié¢ swoje dziafania jako Stréz Prawa.

To taka mata tajemnica... mozesz mocno nagiqé zasady wydziatu, zanim je ztamiesz. Efekty tej Zdolnosci
Specjalnej sq do$é potezne. Juz na poziomie 4, twoje Wsparcie dodaje osiem atakdéw z ciezkich pistoletéw
na Runde i cztery dodatkowe postacie walczqce, kazda z wiasnym pancerzem i sume 100 PW. W akeji, przy
stole, naprawde widaé réznice. Wymaga to nieco odgrywania postaci, ale mamy nadzieje, ze dzigki temu
poczujesz si¢ jak prawdziwy Stréz Prawa.

No i oczywiscie, jesli popetniasz przestepstwa, nie wsyp siebie wzywajgc Wsparcie w nieodpowiedniej
sytuaciji... Mozesz jednak uzasadnié nalot policji i troche na boku zarobié... to oznaka smykatki do intereséw.

Pytanie: Czy Wyczucie zagrozenia (zdolnos¢ bojowa Zmystu Walki Solo) dziata tez
z Odczytywaniem emocji, czy tylko z Percepcja? Czy dziata ze wszystkimi rzutami na
Percepcje, czy tylko z tymi, ktére dotyczqg walki, na przykiad wykrywanie zasadzek?

Odpowiedz: Wyczucie zagrozenia mozna wykorzystaé ze wszystkimi rzutami na Percepcie, ale nie z rzutami
na Odczytywanie emociji. To dwie rézne Umiejetnosci.

Pytanie: Skladowa Zdolnosci Specjalnej Znajomosci - Wazeliniarz na poziomach 5i 6
mowi: ,,Wiesz, jak sie dopasowac do co najmniej dwéch dodatkowych kultur (w sumie
trzech) mieszkajgcych w twojej okolicy. Ponadto poznajesz jezyki tych grup (jesli ich jeszcze
nie znasz). Zapisz je jako Umiejetnosci na poziomie 4”. Czy to oznacza, ze otrzymujesz
jeden nowy Jezyk wspélny dla tych kultur, czy jeden Jezyk za kazdg nowgq kulture, z ktérqg
potrafisz zy¢ w zgodzie?

Odpowiedz: Podnoszqc poziom Zdolnosci Specjalnej Roli, otrzymujesz jeden Jezyk na poziomie 4 na kazdg
kulture, z ktérq sie ,dogadujesz” dzieki zdolnosci Wazeliniarz. Jedynym ograniczeniem wyboru Jezykéw
jest tu zwrot , kultur, mieszkajgcych w twojej okolicy”. Nie mozna dwa razy wybraé tego samego Jezyka ani
wybraé Jezyka, w ktérym masz juz poziom. Na przyktad, wchodzqc na 3. poziom Znajomosci, nasz Fixer
Three Piece wybiera hiszparski na poziomie 4, bo dobrze zna watahe Nomadéw, ktéra regularnie podrézuje
pomiedzy Night City i Mexico City. Jaki$ czas pézniej, wchodzqc na 5. poziom Znajomosci, wybiera rosyjski
na poziomie 4, bo regularnie kontaktuje sie z ludzmi z Zhirafy, oraz portugalski na poziomie 4, bo spedzit
duzo czasu pracujgc w miejscowej spofecznosci przesiedleficéw z Brazylii.

Pytanie: Z pomocq ktérej Umiejetnosci Technik ze Zdolnoscig Specjalng Wytwarzanie moze
wytworzy¢ trucizny, narkotyki, biotoksyny lub materiaty wybuchowe?

Odpowiedz: Wszystkie cztery mozna wytwarzaé za pomocq Umiejetnosci Podstawowe naprawy.

-- CYBERPUNK RED FAQ



CYBERPUNK RED FAQ --

— 10

Pytanie: Z pomocq ktérej Umiejetnosci Technik ze Zdolnoscig Specjalng Wytwarzanie moze
wytworzy¢ programy lub ulepszenia do cyberdeku?

Odpowiedz: Oba mozna wytwarzaé za pomocq Umiejetnosci Elektronika i zabezpieczenia.

Pytanie: Za pomocq ktérej Umiejetnosci naprawia sie pancerze?

Odpowiedz: Podstawowe naprawy. Za pomocq tej Umiejetnosci zawsze naprawia sie przedmioty nie
uwzglednione przez pozostate Umiejetnosci techniczne.

Pytanie: Czy naprawiajgc zepsute przedmioty, takie jak pancerze czy samochody, trzeba
zaptacic za czesci?

Odpowiedz: Na to pytanie odpowiada tekst na marginesie STR. 140. Naprawa nic nie kosztuje, ale zajmuje
duzo czasu. Czasu, ktéry mozna poswiecié na robote na boku.

Pytanie: Czy wykupujac Umiejetnosci ze specjalizacjami (Jezyki, Wiedza lokalna, Nauka,
Gra na instrumencie, Sztuki walki) otrzymuje sie nowq specjalizacje po kazdym podniesie-
niu poziomu tej Umiejetnosci, czy raczej specjalizacje traktuje sie jako osobne Umiejetnosci?

Odpowiedz: Kazda specjalizacja kupowana jest jako osobna Umiejetno$é. Na przyktad: chce mie¢ dostep
do Technik karate i aikido. Musze w takim razie kupi¢ na przyktad 4 poziomy Sztuk walki (karate) i 3 poziomy
Sztuki walki (aikido). Aby wykorzystaé Technike Sztuk walki, musze uzyé odpowiedniej Umiejgtnoéci Sztuk
walki. Jesli wykonuje Strzaskanie kosci, musze uzy¢ Sztuk walki (karate) 4, ale jesli chce uzyé Zelaznego
uchwytu, musze rzucaé na Sztuki walki (aikido) 3, natomiast wykonujgc zwykty atak Sztukami walki, nalezy
wybraé wyzszq z tych dwéch Umiejetnosci [Sztuki walki (karate) 4], a nie dodaé je do siebie i otrzymac
Sztuki walki 7.

Pytanie: Co oznacza termin , cele biologiczne” w opisie amunicji z biotoksyng (STR. 345)?

Odpowiedz: Tutaj termin ,cele biologiczne” oznacza cele, ktére nie sq catkowicie nieorganiczne. Drony albo
w petni zcyborgizowane osoby nie sq ,biologiczne”. Gdy w tekécie pojawia sie termin ,biologiczne”, a po
nim okre$lona cze$é ciata, nalezy sprawdzié, czy dana cze$é ciata jest cybernetyczna, czy nie.

Celami dla amunicji zatrutej (STR. 346) oraz usypiajqcej (STR. 346) réwniez bedq tylko cele biologiczne,
a dla amunicji z gazem tzawigcym (STR. 347) - biologiczne oczy.
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