IMIE

Wybierz jedno z ponizszych lub wymysl wtasne.

Barbara, Billy, Birdie, Daisy, Doris, Ernestine, Georgina,

Hiacynta, Jane, Jessica, Laura, Louise, Marylin, Mavis, Maxine,

Muriel, Nellie, Opal, Pearl, Rosemary, Ruby, Ruth, Violet

Styl
Wybierz jeden z ponizszych lub wymysl wtasny.
[0 Alexis Carrington Colby [ Jackie Onasis

[0 Sweterkowy zawrét glowy [ Herbatka

[0 Wysmakowany, na gtéwnym poktadzie
ale skromny [0 Garsonka to podstawa

[0 Dorothy Zbornak [0 Legginsy na kazda okazje

[0 Na ryby! [0 Na wysokich obcasach

[0 Juz nie dzieci,
ciagle kwiaty

Przytulne Zajecie

Wybierz jedno z ponizszych lub wymysl wtasne.
Zajecia Znawczyn nie moga sie powtarzac.
[0 Antyki i meble [0 Malarstwo

PKINDLEWOOD
TR 7 (R

Koniec ses;ji

Pierwsze pytanie jest zawsze zaznaczone. Na poczatku sesji
zaznacz dwa kolejne (w sumie zaznaczone beda trzy).

Czy Znawczynie Zbrodni rozwiazaly Tajemnice?

Czy podczas rozwiazywania Tajemnicy udato ci si¢ podwazyc
autorytet kogos z lokalnych wtadz?

Czy podzielitas sie swoja madro$cia z kim$ mtodszym?

Czy podzielitas sie wspomnieniem o jakims$ zmartym cztonku
rodziny?

Czy zachowata$ si¢ niestosownie do swojego wieku?

Czy poswiecitas komus$ duzo swojej czutej uwagi?

Czy udowodnitas$, ze wciaz na wiele cig stac¢?

[T ] S ] S ] <

Awans mOOoOoOonO
Dodaj 1 do jednej z umiejetnosci (maksimum 3).

Dodaj 1 do jednej z umiejetnosci (maksimum 3).

Wybierz dodatkowy ruch Znawczyni.

Wybierz dodatkowy ruch Znawczyni.

Usun zaznaczenie z wszystkich przedmiotéw w twoim Przy-

OoOoOood

KoronaKrélowej

Kiedy wktadasz te Korone, zaznacz i odegraj dowolna scene

Z ponizszych.

O Twoje najczulsze wspomnienie zwiazane ze zmartym partne-
rem lub partnerka.

[0 wspomnienie chwili, kiedy nie bytas idealna siostra lub
corka.

[0 wspomnienie chwili, kiedy nie bylas idealna matka.

[0 Twoje najczulsze wspomnienie zwigzane z jednym z dzieci.

[0 Scena w terazniejszosci pokazujaca ciebie taka, jakiej nie
zna prawie nikt.

[0 Scena w terazniejszosci pokazujaca poczatek romansu.

[0 Scena w terazniejszosci pokazujaca, jak zaspokajasz swoje
fizyczne pragnienia.

Korona Otchfani

Kiedy naktadasz te Korone, zaznacz pierwsza pusta kratke.

[0 cieh w ogrodzie. Od tej pory za kazdym razem, kiedy
odgrywasz przytulny obrazek lub bierzesz udziat w ruchu
Przytulnym, musisz dodatkowo opowiedzie¢ o mrocznych
istotach, ktore subtelnie zaznaczaja swoje istnienie w tych
scenach.

[0 Rydwan. Zmniejsz modyfikator Rozumu o 1 i zwieksz mody-
fikator Wrazliwosci o 1.
Blada maska. Od tej pory w kazdej zazytej rozmowie z inna

O Wypieki O Garncarstwo tulnym Zakatku. postacia musisz mimochodem nawiaza¢ do Smierci, umie-
[0 Obserwowanie ptakow O Patchwork rania, zaswiatéow albo Konca Wszystkiego - niezaleznie od
[0 wydarzenia dobroczynne [0 Scrapbooking Kuchg Znawczgni omawianego tematu.
[0 Gotowanie [0 Kolekcjonowanie Wybierz jeden z ruchéw na karcie ruchéw Znawczyn. Ruchy [ Nasiono granatu. Otrzymujesz stan: Zafascynowana Otchta-
O oOgrodnictwo (znaczkow, guzikow, Znawczyn nie moga sie powtarzac na poczatku gry. nia. Nie mozna sie go w zaden sposéb pozbyc¢.
O Dziewiarstwo suszonych kwiatow...) [0 otchiah. Twoja posta¢ gubi sie w Otchtani i konczy gre.
Opisz, jak to sie dzieje.
Umiejetnosci
Na poczatku gry dodaj 1 do jednej z umiejetnosci. Frzgtulng Zakatek
O
ol
Zywotnos¢ Spokdj Rozum Prezencja Wrazliwo$¢ 0O
O
Stany O
O
O
O
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