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imię

gracz

profesja

wiek płeć

miejsce
urodzenia

miejsce
zamieszkania

antropologia (01%)
archeologia (01%)
broń palna (ciężka) (01%)
broń palna (karabin/strzelba) (25%)

__________________________________
broń palna (krótka) (20%)
charakteryzacja (05%)
dowodzenie (WYG/2%) 
elektryka (10%)
gadanina (05%)
historia (05%)
jeździectwo (05%)
język obcy (01%)___________________
__________________________________
__________________________________
język ojczysty (WYK)______________
__________________________________
korzystanie z bibliotek (20%)
kryptografia (01%)
księgowość (05%)
majętność (00%)
materiały wybuchowe (01%)
mechanika (10%)
medycyna (01%)
mierzony strzał (01%)
mity cthulhu (00%)
nasłuchiwanie (20%)
nauka (01%)_______________________
__________________________________
__________________________________
nauki wojskowe (01%)
nawiązywanie łączności (INT/2%)
nawigacja (10%)
obsługa ciężkiego sprzętu (01%)
okultyzm (05%)
perswazja (10%)
pierwsza pomoc (30%)
pilotowanie (01%)_________________
pływanie (20%)
prawo (05%)
prowadzenie samochodu (20%)
psychoanaliza (01%)
psychologia (10%)
rzucanie (20%)
skakanie (20%)
spostrzegawczość (25%)
szpiegostwo (01%)  
sztuka/rzemiosło (05%)

__________________________________
__________________________________
__________________________________
sztuka przetrwania (10%)

__________________________________
ślusarstwo (01%)
tropienie (10%)
ukrywanie (20%)
unik (1/2 ZR)
urok osobisty (15%)
walka wręcz (bijatyka) (25%)

__________________________________
__________________________________
wiedza o naturze (10%)
wspinaczka (20%)
wycena (05%)
zastraszanie (15%)
zręczne palce (10%)

__________________________________
__________________________________
__________________________________
__________________________________
__________________________________



HISTORIA KONSPIRATORA

służba wojskowa

opis postaci

tajemnice

ideologia/przekonania

ważne osoby

 znaczące miejsca

przymioty

rzeczy osobiste

urazy/blizny 

fobie/manie

tajemne księgi, zaklęcia i artefakty

spotkania z dziwnymi istotami

EKWIPUNEK GOTÓWKA I DOBYTEK

gotówka
poziom wydatków

sprzęt szpiegowski

ZNAJOMI KONSPIRATORZY
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gracz
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gracz
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gracz

postać
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gracz

dobytek

NOTATKI


