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ANTROPOLOGIA (01%)
ARCHEOLOGIA (01%)
BROK PALNA (C1EZKA) (01%)

BRON PALNA (KARABIN/STRZELBA) (25%)

BROXN PALNA (KROTKA) (20%)
CHARAKTERYZACJA (05%)
DOWODZENIE (WYG/2%)
ELEKTRYKA (10%)
GADANINA (05%)

HISTORIA (05%)
JEZDZIECTWO (05%)

JEZYK 0BCY (01%)

JEZYK 0JCZYSTY (WYK)

KORZYSTANIE Z BIBLIOTEK (20%)
KRYPTOGRAFIA (01%)
KksIEGOWOSC (05%)

MAJETNOSC (00%)

MATERIALY WYBUCHOWE (01%)
MECHANIKA (10%)

MEDYCYNA (01%)

MIERZONY STRZAE (01%)

mrTyY ctHULHU (00%)
NASEUCHIWANIE (20%)

NAUka (01%)

NAUKI WoJskowE (01%)
NAWIAZYWANIE £ACZNOSCI (INT/2%)
NAWIGACJA (10%)

OBSEUGA CIEZKIEGO SPRZETU (01%)
okurtyzm (05%)

PERSWAZJA (10%)

PIERWSZA PoMOC (30%)
PILOTOWANIE (01%)

PEYWANIE (20%)

prAWO (05%)

PROWADZENIE SAMOCHODU (20%)
psYCHOANALIZA (01%)
PSYCHOLOGIA (10%)

RZUCANIE (20%)

SKAKANIE (20%)
SPOSTRZEGAWCZOSC (25%)
szpiEGosTwo (01%)
SZTUKA/RZEMIOSEO (05%)

SZTUKA PRZETRWANIA (10%)

$LusarsTWO (01%)
TROPIENIE (10%)
UKRYWANIE (209%)
uNik (%2 ZR)

UROK 0sOBISTY (15%)

WALKA WRECZ (BIJATYKA) (25%)

WIEDZA O NATURZE (10%)
wsPINACZKA (20%)
wyCENA (05%)
ZASTRASZANIE (15%)

ZRECZNE PALCE (10%)
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r Y HISTORIA KONSPIRATORA ?

OPIS POSTACI RZECZY OSOBISTE
SLUZBA WOJSKOWA PRZYMIOTY
TAJEMNICE URAZY/BLIZNY
IDEOLOGIA/PRZEKONANIA FOBIE/MANIE

WAZNE OSOBY

TAJEMNE KSIEGI, ZAKLECIA 1 ARTEFAKTY

ZNACZACE MIEJSCA SPOTKANIA Z DZIWNYMI ISTOTAMI
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