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STARA GIWERA NIGDY NIE UMIERA

Ponizej przedstawiono zasady konwersji broni
z Cyberpunka 2020 na zasady Cyberpunka
RED.

K e reeeeR

Jesli twoja brori nie wystrzeliwuje pociskéw, naboi
$rutowych, strzat ani tadunkéw wybuchowych, lub
nie jest typowq broniq palng, ani takg do walki
wrecz (na przykfad ma okre$lone wymagania lub
korzysta z zasad specjalnych), to jest broniq egzo-
tycznq. Sprawdz nastepnie czy nie ma juz podobnej
lub poréwnywalnej broni egzotycznej w rozdziatach
o wyposazeniu we wszystkich wydanych do tej pory
podrecznikach do Cyberpunka RED. Jeli nic
takiego nie znajdujesz, spytaj MG, czy mozesz jq
opracowaé. Trzeba jednak uwazaé, by nie zaktécié
réwnowagi zasad. Nie kazdy rodzaj broni spraw-
dzi sie¢ w kazdej kampanii. Nastepnie przejdz do
kolejnego kroku.

Gy

W Cyberpunku RED znajdz najblizszy odpo-
wiednik typu broni. Typ broni okresla wszystko précz
celno$ci oraz zawodnosci, ktéra zalezy od jakosci
danego przedmiotu. Oznacza to, ze obrazenia od
pojedynczego strzatu, mnoznik Ognia ciggtego (jesli
bron posiada taki tryb), pojemnosé standardowego
magazynka, typ amunicji, Liczbe Atakéw, wymagang
liczbe rqk, ceng i mozliwo$¢ ukrycia trzeba zmienié
tak, by pasowaty do typu broni, zgodnie z zasadami
gtéwnego podrecznika Cyberpunka RED.

Gy

Zréwnaj celnosé broni. Jesli w Cyberpunku
2020 celno$¢ broni wynosita -1 lub mniej, ta sama
broin w Cyberpunku RED ma celnos¢ 0. Jesli
w Cyberpunku 2020 celno$é wynosita +1 lub
wiecej, w Cyberpunk RED ma celno$¢ +1, co czyni
iq broniq doskonatej jakosci.

K™ = n

Zréwnaj zawodno$é. Wszystkie bronie
z Cyberpunka 2020 o zawodnosci , zawodna
(ZW)" stajq sie w Cyberpunku RED broniami
niskiej niezawodnosci, co oznacza, ze gdy dojdzie
do Krytycznej Porazki (wyrzucisz 1 w Tescie broni),
dochodzi do usterki. Jest to nowa charakterystyka
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broni, ktéra zostata wprowadzona na potrzebe
konwersji. Zanim z broni bedzie mozna ponownie
skorzystaé, nalezy najpierw, w ramach Akcji, usungé
usterke np. odblokowaé bror, poprawié obluzowang
rekojesé itp. Mozliwe, ze po konwersji otrzymasz bror
doskonatej jakosci, ktéra i tak sie bedzie zacinag,
bo bedzie miata niskg niezawodnosé. Twéj MG
(i zapewne takze twdj Fixer) powinien wzigé to pod
uwage ustalajgc cene tego przedmiotu.

K eessryen

Okresl jako$¢ broni. Cene broni zawsze ustala sie
patrzqc na cene najwyzszego typu jakosci broni,
do ktérej sie kwalifikuje. By to okresli¢, skorzystaj
z wynikéw Krokdéw 2 i 3 oraz ponizszej tabeli.

Jakosé broni Kwalifikacja

. Niska niezawodnos¢
Niska L. .
oraz +0 do celnosci broni
+0 do celnosci i brori nie jest
Zwykta e oq i I
z niskq niezawodnoscig
+] [nosci broni, nawet jesli jest
Doskonata do ce 'osc h‘o , na e’ '|es jes
z niskg niezawodnoscig

T,

Usuri z broni wszystkie stare dodatki. W ich miejsce
umie$é podobne dodatki z Cyberpunka RED. Jesli
standardowy magazynek broni z Cyberpunka
2020 miesci wigcej pociskéw niz podano dla tego
typu broni w Cyberpunku RED, rozwaz dodanie
Wydtuzonego magazynku lub Magazynku beb-
nowego. W Cyberpunku RED wszystkie bronie
dystansowe (précz broni egzotycznych) majq trzy
gniazda na dodatki. Jesli odwzorowanie broni
z Cyberpunka 2020 wymagatoby zainstalowa-
nia wiecej niz trzech gniazd na dodatki, taka bron
powinna byé bronig egzotycznq. Warto zauwazyé,
ze niektére dodatki do broni, takie jak Wydtuzony
magazynek, mogq zmieni¢ mozliwo$é ukrycia broni

(z TAK na NIE).

G sassnrn

Twéj MG ustala ceng nowej broni, biorgc pod uwage
jej warto$é rynkowq. Dzwori do swojego Fixera. Byé
moze bedzie jq nieco trudniej znalez¢ niz kiedys.




Az postanawia, ze nastepne zadanie Ekipy bedzie polega¢ na znalezieniu kontenera starego uzbrojenia
neorosyjskiego z czaséw 4. Wojny Korporacji. Domyslajqc sie, ze ekipa zapewne zgarnie jeden lub dwa
karabiny dla siebie, Az zabiera sie do konwersji kilku neorosyjskich giwer z dodatku Mordercza Stal do
Cyberpunka 2020 na zasady Cyberpunka RED. Zaczyna od karabinu szturmowego Stolbovoy St-5,
modelu ze standardowo wbudowanym ztqczem smartguna. W Cyberpunku 2020 karabin miat naste-
pujqce statystyki:

Celnosé: -1

Mozliwosé ukrycia: Nie mozna jej ukryé

Dostepnosc¢: Przecietna lub Rzadka, w zaleznosci od czesci $wiata
Obrazenia: 5k6 (5.45 mm)

Pojemnosé magazynka: 30

Szybkostrzelnosé: 1/30

Zawodnosé: Niezawodna

Zasieg: 400 m

Cena: 1800 ed

Cechy: Ztqcze smartguna

Bron jest oczywiécie karabinem szturmowym, wigc Az poréwnuje statystyki St-5 z Cyberpunka 2020
z typem broni karabin szturmowy w Cyberpunku RED. Mozliwo$é ukrycia oraz obrazenia od jednego
strzatu nie zmieniajq sie. Dostepnosé nie ma znaczenia, wiec nie jest brana pod uwage. Szybkostrzelnoé¢ 1/30
staje sie po prostu LA 1. W Cyberpunku RED ogier ciqgty dziata inaczej, wiec druga warto$é nie ma zna-
czenia, poniewaz wszystkie karabiny szturmowe maijq LA 1. Pojemno$é magazynka wynosi 30, ale standar-
dowy magazynek karabinu szturmowego w Cyberpunku RED miesci 25 pociskédw. Az notuje sobie, by do
tego wréci¢, gdy zacznie zastanawiaé sie nad dodatkami. Wszystkie karabiny szturmowe w Cyberpunku
RED korzystajq z tego samego wiersza Tabeli zasiegu, wiec zasigg 400 m nie ma znaczenia. Cena spada
z 1800 ed do 500 ed, ale Az wie, ze jeszcze sie zmieni w dalszej czesci procesu konwersii.

St-5 w Cyberpunku 2020 ma celnoéé -1. W Cyberpunku RED zostaje ona wyréwnana do wartosci +0.
Jakosé broni jest niezawodna. Dla konwersji znaczenie miataby tylko broi zawodna, wiec tu nic nie jest
zmieniane. Zerkajgc na tabele z Kroku 4, Az widzi, ze St-5 Stolbovoy to broA zwyktej jakosci, poniewaz
ma +0 do celnosci i brori nie ma niskiej niezawodnosci.

Jak na razie, cena 500 ed nie ulega zmianie. Jednak St-5 ma jedng ceche: ztqcze smartguna.
W Cyberpunku RED istnieje dodatek do broni Ztgcze smartguna, wiec Az dodaje go do statystyk broni.
W ten sposéb cena broni zwieksza sie do 1000 ed. Az postanawia tez pochyli¢ sie nad réznicq w pojemnosci
magazynka St-5 z Cyberpunka 2020 i standardowego karabinu szturmowego z Cyberpunka RED,
dodajqc do opracowywanej broni dodatek Wydtuzony magazynek. Zwigksza to pojemno$é magazynka
do 35 oraz warto$é St-5 w 2045 roku na Nocnym do 1100 ed.

» Stosovoy S1-5

Obrazenia Liczba

Typ broni Umiejetnoé¢ od 'I strza- Standardowy atakéw
magazynek (LA)

Karabin 35

Inne tryby ognia oraz cechy specjalne:

Liczba Czy mozna

rak ukry¢? Cena

¢ Ogien ciggly (4) ¢ Ogieri zaporowy

o Zlgcze smartguna ¢ Wydtuzony magazynek
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