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MIEISCOWY BIZNESMEN
LGINAL W WYPADKU

Dzi$ dotarta do nas informacja o $mierci
Theodorea Corbitta. Whasciciel Corbitt
Importers of America zgingl wwyniku tra-
gicznego wypadku w czasie wakacji
‘calv Incliachci Corbitt wraz z synem, Bernar-

em, z ol(:?zwa.l najwyzsze  szczyty
Pendzabu, jednak wycieczka zakonczyla si¢
tragicznym upadkiem.

Wiladze ustalily, Ze ojciec i syn wedrowali
wspolnie po E;’)Orach,g y wpadli w zasadzke
bandytow, ktorzy sowali w tamtej
okolicy. Podczas poscigu w dot zbocza
Corbitt senior potknat si¢ i spadt. Jego syn
zdotal uciec i znalez¢ schronienie. Cialo
starszego Corbitta wcigz nie zostalo odna-
lezione i wladze obawiaja si¢, ze moglo
zagina¢ lub zosta¢ zjedzone przez dzikie psy
zamieszkujace gory.

Theodore Corbitt zostawil Zone Elaine
i jedynego syna Bernarda. Na chwile

obecng nie wiadomo, to wiasnie

Bernard Corbitt obejmie kierownictwo

nad rodzinna fn’ma. soe|e
o e wejgesmees

Pan Corbitt — Pomoc #2

Pan Corbitt — Pomoc #3

MIEJSCOWY ZATRZYMANY
ZA ZABIJANIE ZWIERZAT

Policja powiadomila dzi$ o aresztowaniu
podejrzanego w zwigzku z serig porwan
zwierzagt w potludniowozachodniej czesci
miasta.

Choé¢ mezczyzna zostal wypuszczon
z powodu braku dowodéw, Randolp
Tomaszewski wcigz uwazany jest za
gléwnego podejrzanego w zwiazku z nie-

awnym zniknigciem ponad "~ dziesigciu
pséw i kotéw, ktére zostaly porwane
z doméw i ogrodkéw w poblizu gtéwnego
miejskiego szpitala. _ e

Tomaszewski pracuje tam jako sanitariusz.

Wiele z porwanych zwierzat zostalo
Eéénicj'zpalezionych w parkach, wigkszo$¢ |

yla cigzko okaleczona lub czesciowo
zjedzona. Okrucienstwa  wzbudzily
ogromny sprzeciw i oburzenie. Policja ma
nadziej¢, ze nowy trop pozwoli na zamknig-

cie sprawy.
(3 meascqee Lome,)

NEKROLOGI

Corbitt, Lynn Anne
Meyers, 22 lata. Zmarla przy i
porodzie we wlasnym domu. |
Absolwentka Pierpoint, dwa i
lata temu wyszla za miejsco-
wego biznesmena Bernarda
Corbitta. Msza zalobna
w intencji zmartych: matki

i dziecka odbedzie sie
w sobotnie popotudnie.
Lynn  Anne  Corbitt

oplakuja rodzice Edward
i Shirley Meyers, a takze maz
Bernard Corbitt, prezes
Corbitt  Importers  of

Doswiadczona pielegniarka, panna Mona Dunlap, zostala
wczoraj przyjeta do Centralnego Sanatorium po wypadku, do
ktorego doszlo w domu jej pacjentki. Stan kobiety jest powazny.

Panna Dunlap zostala zatrudniona przez panstwa Corbittéw,
aby poméc przy porodzie pani domu. Wyglada na to, ze kobieta
doznata udaru, prébujac samodzielnie, bez asysty lekarza
odebra¢ pordéd. Pan Corbitt wrécil z biura w §rodowe popotu-
dnie i znalazl kobiet¢ nieprzytomng. Jego Zona i dziecko zmarly
w wyniku komplikacji, ktére wystapily w trakcie porodu. |
Zgodnie z tym, co mowig lekarze, panna Dunlap wcigz nie odzy-
skala przytomnosci, a pelny obraz stanu jej zdrowia bedzie
znany dopiero za jaki$ czas.

Pielegniarka w szpitalu
po wypadku w domu pacjenta

America.
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Pan Corbitt — Mapa domu Corbitta dla graczy
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Pan Corbitt — Mapa domu Corbitta dla Straznika
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DOM CORBITTA

Plan domu Corbitta

=—— Il cocndia————
1 Ganek
2 Przedpokdj
3  Pokéj dzienny
4 Drzwi do piwnicy
5  Jadalnia
6  Pokdj goscinny
7  Lazienka
8  Spizarnia
9 Kuchnia
10  Pusta sypialnia
11  Pom. gospodarcze
12  Pokdj dzieciecy
13  Lazienka
14  Gléwna sypialnia
15 Laboratorium
16 Pom. gospodarcze
17,0, Pralnia
18  Warsztat
19  Pokdj ,dziecka’
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#| Schody
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Pan Corbitt — Mapa posiadiosci Corbitta dla Straznika i graczy

POSIADtOSC CORBITTA Y g

: i : 1  Szklarnia
Dom i podwdrko Corbitta 2 Ogréd warzywny

3  Dom Corbitta

SKALA W METRACH

KLUB GOLFOWY THISTLEDOWN
Okolice pola golfowego Thistledown

DOJCOUPAR ANGUS

CROW WOOD
BROWN WOOD

Legenda ——
Klub Golfowy Thistledown
Pub Queen’s Head
Gospodarstwo Bellow

Gospodarstwo Macintoshéw
Crow Wood Hall

SKALA W METRACH
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P

BRACIA

DODGE

Kancelaria Prawna,
14 Main Street, Gamwell
30 stycznia 1925 roku

Szanowny ___,

skierowal mnie do Pana nasz wspoélny przyjaciel. Jako prawnik zaginionego
Arthura Cornthwaite’a, pragne poznaé¢ miejsce pobytu mojego klienta, a nasz
wspétpracownik wspomniat, Ze ma Pan talent do odnajdywania zaginionych
0s0b, szczegblnie tak znanych, jak pan Cornthwaite. Dlatego tez pozwolitem
sobie napisagé.

Jestem jednym z partneréw w powazanej kancelarii prawniczej z Gamwell.
Pan Arthur Cornthwaite jest jednym z naszych klientéw — jako jego prawnicy
przechowujemy dla niego pewne dokumenty. Niestety wyglada na to, Ze pan
Cornthwaite wyjechat, nie powiadamiajgc nas o swoich zamiarach.

Stad nasz dylemat w kwestii rozporzadzania jego majgtkiem pod jego nie-
obecnosé — nie otrzymalisémy zadnych instrukecji. Pragniemy zlokalizowaé
pana Cornthwaite’a i ustalié, jakie sg jego oczekiwania w tej sprawie lub —
co bytoby jeszcze lepszym rozwiagzaniem — poprosié¢ go, aby sie z nami skon-
taktowat. Gdyby, Boze bron, okazalo sie, ze Arthur Cornthwaite odszedi

z tego swiata, bedziemy potrzebowaé jakiegoé dowodu, aby méc wdrozyé

w zycie zapisy ujete w jego testamencie. Oby okazato sie, ze to jedynie
kolejna ewentualnosé, ktérs jestedmy zmuszeni rozwazyé w obliczu zniknie-
cia pana Cornthwaite’a.

Licze na to, ze sprawa ta zostanie potraktowana priorytetowo. Checiatbym
rowniez zaprosi¢ Pana na rozmowe w naszym biurze, w dowolnym, mozliwie
najblizszym terminie, abysmy mogli omowié zaréwno szczegoty dotyczace tej
sprawy, jak i wynagrodzenie.

Z gory dziekuje za szybka odpowiedz

Nalean (Lotze

PS. Zalaczam wycinek z ,,Gamwell Gazette”.
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MIEJSCOWY MILIONER NIEOBECNY

17 stycznia 1925 1.

Przez na_ibhzsze kilka tygodni nie zobaczymy

p niedzieln {vnﬁzy najzamozniejszego mice-

karic hura  Cornthwaite’a.

qda na to, z¢ pan Cornthwaite wyjechal na

IS czas, by¢ moze na wakacje lub w Zwiazku ze
swoimi badaniami,

ego wyjazd ownaﬁ gest pewna ta_!fmmcq, pan

Cornthwaite znjknal’ bowiem bez rzed: ze |a
Jednakie sprawdza qc Zaréwno m\lﬂflh %
gajace. %o niego ereny, szvergriz itford me
zauwazyl zadnych powod ow do mepokou
Ostatnig <:usol:c:11l tora rozmawi a17. anem Co
thwaite’em, b Jego prawnik, W: Dod .Ich

rozmowa miata micj orn-

ce 7 sty czma
thwaite nie om

wowczas 0zb qcy;ni si¢

wg,g dzie, pana o wa saq
atros cany, bez qt 1ema azdowym

. Wszyscy dosko ewu:m ze ornthwalte

;;[St nié ty ]:iosmdaczem nem 1m Gamwell,

ak7e m ionerem, uczonym, fi tropem

rywca. By¢ moze nie W tym momencie
orﬁftkm as ekscytu_] ca _ekspedycje lub
éﬁl si‘% m 4:[ rku. Mles karicy
ewno bég

ci€ owsponix gh
llcme sz.czo re darowun% na rzecz
um

orga.m charytatywnyc ¢jskiej biblio {Iekl,
si¢ 'do ‘naszych zyczen “szczgsliw
i bezp:eczne_] podrdozy.

Rezydencja — Pomoc #4

TRAGEDIAW DOMU
FITZZGERALDOW

15 kwietnia 1865 .

Przerazajace wiesci wstrzasngly w tym

tygodniu Gamwell w zwiazku z tragiczn
nslrgrdem dokonanym na Albercie ?ﬁzger?ll-l
dzie i Jcﬁo rodzinie. Podczas rekonwalescen-
¢ji w domu rodzmn{’m po ohrazemach
otrzyma ch w czasie bitwy pod Appomat-
tox w Wirginii, John Fltzgerald w ataku
szalu zastrzelil swojego ojca, matke Elmg
i mlodsze rodzerstwo Simona i Grace, by
ostatecznie odebrac sobie Z w_ycre Nasi czytel-
nicy moga pamigtaé, ze William, najstarszy
syn pana 1tzgcralda kedry zashizyl sic
w czasue drugiej bitwy pod Bull Run w 1862
roku, zmarl’ w wyniku ran otrzymanych
w walce. Szczegoly dotyczace uroczystosci
pogrzebowych pojawia si¢ wkrotce.

WW

Rezydencja — Pomoc #3

o

| ciel wladz hrabstwa, zastepca sze
! podczas
odwazny, ale wstrzgsniety zast¢pca powi
naszemu reporterom, z€ ni
widzial czego$ Po obnego:
nicy _nie z;g

W

17 maja 1895 1.

Pani Gloria Curwen i tl'Ojka. J dz.lea

zamordowani we
| czesci miasta, w s

zostala
siekiery. Nawet malutkiej Susan nie oszczgdzono
tego tragicznego losu.

Arl:hur Curwen, ojciec dzieci, zniknal.
poszu ?ill mezczyzny, keory ma zostac przestu- |
e

MIEJSCOWA RODZINA
BRUTALNIE ZAMORDOWANA

Matka i troje dzieci nie Zyj3
Policja poszukuje zaginioncgo ojca

Dzi§ w Gamwell doszlo do okropnej tragedii.

fHarol a3

lata i Susan 2 at

snym S polnocne

¢j posmdlosm Fitzgeraldow.

akabrycznego odkrycia dokonal przedstawi-
a Whitford

t, Sarah 3

rutynowej,  inspekcji. Nlezugrkle
e
wezesnie] nie |
szyscy domow- i
Rzeczywlsme, cala rodzina '

brutalnie zamordowana za pomocg

Nie znaleziono narzgdzia zbrodni, a pan
Po icja

mektorzy obawiaja si¢ rowniez o jego

bczpleczenstwo

Rezydencja — Pomoc #5

ZAGINIENI PLEMIE,
KTORE POLKNELA DZUNGLA

Angielski, autor Thomas Pratt, 1913
Oxford, Anglia

Podsumowanie: To ksiazka doty-
czaca starozytnego poludniowoamery-
kanskiego plemienia, o ktérego istnieniu
§wiadcza liczne ruiny, ale o ktorego
odejsciu nic nie wiadomo. Tekst opiera sie -
na legendach opowiadajacych o plemieniu
oraz na odkryciach archeologicznych.
Pratt odnotowuje gorliwos¢, z jaka plemie
poswiecalo sie swojej religii, i wysnuwa
przypuszczenie, iz moglo zosta¢ wybite
w wyniku $wietej wojny. Wspomina

o ,wielkiej kopule”, ktora przedstawiaja
plaskorzeiby i inne dziela sztuki. Autor

| jest przekonany, ze byla to ogromna

kamienna struktura, ktéra prawdopodob-

|| nie wciaz istnieje i moze skrywac
| ostatnie tajemnice zaginionego ludu.




Rezydencja — Plan rezydencji Fitzgeraldow dla graczy

REZYDENCIJA FITZGERALDOW

Plan rezydencji Fitzgeraldow
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Rezydencja — Plan rezydencji Fitzgeraldow dla Straznika

REZYDENCIJA FITZGERALDOW

Plan rezydencji Fitzgeraldow

STRYCH

Legenda

Biblioteka 9  Spizarnia Sypialnia dla gosci
Gabinet 10 Pralnia Lazienka

Magazyn 11 Salon Kryjowka

Korytarz 12 Skrytka Podest na pigtrze
Garderoba 13 Gléwna sypialnia Piwniczka na drewno
Pusty pokdj 14  Pokdj z trofeami Gléwna piwnica
Kuchnia 15 Pokdj goscinny Piwniczka na wegiel
Jadalnia 16 Sypialnia
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Rezydencja — Mapa posiadlosci Fitzgeraldow dla graczy
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Kod — Mapa Wellington Manor dla graczy
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Kod — Mapa Wellington Manor dla Straznika

WELLINGTON MANOR ‘
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Kod — Plan Wellington Manor dla graczy

WELLINGTON MANOR

Plan Wellington Manor
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WELLINGTON MANOR

Plan Wellington Manor
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Dom Memphisa - Pomoc #1 Dom Memphisa - Pomoc #2

Bo<lon Globe

| MEMPHIS ZYE
MEMPHIS WSPANIALY ZAGINAL
A - 15 maja 1919 1.

12 maga 1919 1. ] Mergfhis Wspanialy, ktory weczesnie

1. . . : ' . zostal uznany za zaginionego w Bhutanie,
Bostoriski magik Memphis Wspamgly, : - zostal znaléziony caly 1 zdrowy. Na
stynacy z_kunsztownych iluzji scenicz- | | slynnego boswrisKie o magika i jego asy-
nych, zniknal — tym razemnaprawds. stentke, panng Jose iine ]§ynch, natrag]i
Podczas pobytu w Krdlestwie 'hutar}u powracajacy z -nm askiego Pogdrza 70}-
Wirl}szy_l na wyprawe w Himalaje, nierze Krola. Iluzjonista i jego asystentka |
z ktdrej juz nie wrdcil. Powrdt jego grupy zostali napadnigci  priez  bandytow
byl spodziewany pig¢ dni temu, a iluzjo- i musieli salwowaé si¢ ucieczka w d};icz.
nista nie pOﬂ&Wi si¢ na zaplanowanej Znalezieni byli wyczerpani i glodni, ale
audiencji u kréla Ugyena Wangchuka. nie odniegli zadnych obrazed. Krdl
Bhutan™ znajduje si¢ migdzy Indiami poprzysi wytropienie i przykladne
a Chinami. Krol Wangchuk zjednoczyl ukaranie bandytow. g
kraj po kilku wojnach cﬁ:mowych i rewo- Memphis ’Wspama.{%( oblccai_prjl(;pr 0“’,?;
lucjach w latach 1882-1885, a pdiniej dv?c Oﬂﬁzkgloﬁy dPO ﬁ'{z n:ia i dla krdl;
odegral kluczows role w Wﬁ?e%ocjowa- angcnuka, b CCy ty>Ko z b Sl i,
niu Konwencji miedzy Wielka Brytania ‘wyspac i przebra¢'w czyste ubranie™.
a Tybetem z roku 1904.

Bo<ton G 50{7%
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Boston Daily Adiertiser
MAGICZNY DUET

28 pazdziernika 1915 r.

Milody iluzjonista Harold Hawkings wycia-
gnal wczoraj z kapelusza co$ niesamowitego:
staz u Memphisa Wspanialego. Wspélnie
Erzygotujq nowy pokaz dla Hawkingsa,
téry ma nadziej¢ podazy¢ $wiatowymi
| $ladami swojego mentora.
»To dla mnie spelnienie marzen”, powiedzial |
Hawkings. ,Zawsze wiedzialem, ze te dlugie |
wieczory ¢wiczenia przed lustrem w pokoju
w kornicu si¢ oplacy. Teraz bede potrzebowat
wiekszego pokoju!”.
»Mroczne to czasy, w ktérych ludzie potrze-
buja magii bardziej niz kiedykolwiek dotad”,
powiedzial Memphis Wspanialy. , Nadszed}
czas, zebym pomégt przedstawicielom
mlodego pokolenia, 1 zamierzam zaczgé
wilaénie og Harolda. Raz czy dwa zdotat
mnie oszukad!”.
Hawkings juz zdazyl wyrobié sobie reputa-
cje zmyslnymi sztuczkami z papierosem
i monetami. W przyszlym miesigcu skornczy
dwadzieécia lat.
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————  Legenda
1  Salon
2 Jadalnia
3  Rotunda
4 Kuchnia
5  Toaleta
6  Garderoba
7  Spizarnia
8  Domowy teatr
9  Scena
10 Rekwizytornia/miejsce zbrodni
11 Prywatna fazienka
12 Sypialnia pana domu
13 Garderoba
14 Magazynek
15 Galeria
16 Pokéj goscinny
17 tLazienka
18 Pokéj Ingrid
19 Warsztat
20 Piwnica
21 Biblioteka
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PIWNICA W BUDYNKU KLUBOWYM THISTLEDOWN
Plan piwnicy w budynku klubowym wraz z ukrytym laboratorium
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PIWNICA W BUDYNKU KLUBOWYM THISTLEDOWN
Plan piwnicy w budynku klubowym wraz z ukrytym laboratorium

Legenda ——

1 Magazyn

2 Wejscie z zewnatrz

3 Pomieszczenie techniczne

4 Piwniczka na wino

5 Tajemne przejscie

6 Kwatera Gilmoura
i Lackiego

7 Laboratorium Gilmoura
i Lackiego

8 Maszyna do podrézowania
po eterze

9 Bojlerownia
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