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Punkty Poczytalnosci (PP)

Punkt Zatamania (PZ) N/D

10. OPIS WYGLADU

13. UTRATA PP (BEZ NIEPOCZYTALNOSCI)

Przemoc [] [] [] adaptacja Bezsilnos¢ [] [] [] adaptacja

[]  Antropologia (0%) [] Ksiegowosé (10%) [ Rzemiosto (0%):
[] Archeologia (0%) [ Materiaty Wybuchowe (0%)
] Atletyka (30%) [0 Medycyna (0%) [ SIGINT (0%)
[] Biurokracja (10%) [J Nauka (0%): [ Sztuka (0%):
[] Bron Artyleryjska (0%)
[] Brori Biata (30%) [] Sztuka Przetrwania (10%)
[] Brori Ciezka (0%) [ Nawigacja (10%) [] Ukrywanie (10%)
5 [] Bror Palna (20%) [[J Obstuga Ciezkich Maszyn (10%) []  Unik (30%)
é [] Charakteryzacja (10%) [J Okultyzm (10%) [J Walka Bez Broni (40%)
=
g‘-‘j [] Chirurgia (0%) [] Perswazja (20%) [ Wojskowos¢ (0%):
; [] Czujnosc (20%) [] Pierwsza Pomoc (10%)
g [] Farmacja (0%) [] Pilotowanie (0%): Zjawiska Nadnaturalne (0%)
[] Historia (10%) Jezyki Obce i inne umiejetnosci:
[] HUMINT (10%) [] Ptywanie (20%) (]
[] Informatyka (0%) [] Prawo (0%) O
[] Jezdziectwo (10%) [J Prowadzenie Pojazdéw (20%) (=]
[] Kryminalistyka (0%) [] Przeszukiwanie (20%) [}
[] Kryminologia (10%) []  Psychoterapia (10%) o]

Zaznacz okienko, gdy sprébujesz uzyé umiejetnosci i zakoriczy sie to porazkq.
Po sesji do wartoséci kazdej z zaznaczonych umiejetnosci dodaj 1K4, po czym zmaz zaznaczenia z okienek.
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Czy od czasu ostatniego obrazenia podjeto prébe udzielenia Pierwszej Pomocy?
[ tak: tylko Medycyna, Chirurgia lub dtugotrwaty odpoczynek mogq poméc w dalszym leczeniu
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= Pancerz osobisty zmniejsza obrazenia ze wszystkich atakéw z wyjgtkiem Strzatéw Mierzonych i zdanych testéw Smiertelnosci.
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17. NOTATKI | DANE SZCZEGOtOWE 18. WYDARZENIA WPtYWAJACE NA DOM | RODZINE
g UZYWANA UMIEJETNOSC
2 19. DODATKOWE SZKOLENIA LUB CECHA
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Opisz, dlaczego Agent zostat zwerbowany i czemu sie na to zgodzit.

20. OFICER ZATWIERDZAJACY

21. PODPIS AGENTA
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AKTA OSOBOWE AGENTA






