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Przebudzeni

PRZYWODCA KULTU: ADRIAN NEVEREVER

Urodzony podczas jednego z obrzedéw. Owczesny przywddca uznat to za znak od
Przedwiecznego i tak jego los zostat przypieczetowany. Od najmitodszych lat byt
przygotowywany do tego, aby samemu stana¢ na czele kultu. Teraz jako dorosty
mezczyzna dazy do niesmiertelnosci, aby by¢ swiadkiem przebudzenia Cthulhu i odkryc
prawde o sSwiecie.

S 50 KON 60 BC 60 Modyfikator Obrazen: O
ZR 70 INT 90 WYG 80 Krzepa:1 Ruch:8
MOC85 WYK80 PO Punkty Magii: 34

Umiejetnosci:

Charakteryzacja 25%, Jezyk obcy (Hebrajski) 51%, Jezyk obcy (Hiszpanski) 61%, Jezyk
ojczysty (Angielski) 80%, Ksiegowos¢ 55%, Majetnosc¢ 60%, Mity Cthulhu 25%, Okultyzm
85%, Perswazja 75%, Psychologia 80%, Spostrzegawczosc¢ 70%, Sztuka/Rzemiosto (DJ) 66%

Znane zaklecia:

Biesiady Dionizosa, Dar Inanny, Oczarowanie Ofiary, Kradziez zycia, Opetanie, Podroéz
na Druga Strone, Pozarcie Podobienstwa, Pozarcie Wspomnien, Przeniesienie Duszy,
Stowa mocy.

Przedmioty:
Adrian posiada naszyjnik podszeptdw (z zaklecia) oraz ksiege ze znanymi zakleciami.

Opis i osobowos¢:

Sredniego wzrostu mezczyzna o zielonych oczach. Na pierwszy rzut oka przypomina
niechlujnego artyste o fikusnie zawinietym wasie. Podczas rytuatéw zaktada gliniane
maski przypominajace podobizne swojej ostatniej ofiary.

Jako lider kultu jest bardzo otwarty, zyczliwy i empatyczny. Z tatwoscig nawigzuje
kontakty i ludzie spoza kultu maja o nim dobre zdanie. Postuguje sie tymi cechami, aby
nawigza¢ relacje z przysztymi kultystami i ofiarami, ktdore wykorzysta w rytuale
przedtuzajgcym zycie. Bardzo zalezy mu na uznaniu w oczach swoich "owieczek", ktére
bardzo selektywnie dobiera, niczym witasng kolekcje osobliwosci.
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KULT: PRZEBUDZENI

Przebudzeni wierzg, ze dzieki oddaniu Cthulhu poznaja prawdziwg nature swiata, a gdy
Sniacy sie przebudzi, dokona sie ich transcendencja.
Sam kult ogranicza sie do dwunastu statych cztonkow, ktdrzy podrdézujg po Swiecie,
a swoje ofiary znajduja na festiwalach muzycznych, gtdwnie z muzyka elektroniczna.
Podczas imprez wybierajg przyszte ofiary z ttumu ludzi wedtug tylko im znanego
schematu. Muszg by¢ one na swoéj sposob "wyjatkowe". Moze to byc¢ cecha charakteru,
unikatowa aparycja, "cos", co przycigga uwage.
Sam rytuat ofiarny odbywa sie po zazyciu srodkéw halucynogennych, utatwiajacych
kontakt z wyzszymi bytami. Wierza, ze poswiecenie specjalnie wyselekcjonowanej
jednostki jest najwiekszym darem dla Przedwiecznego, a z kazdg kolejng ofiarg Cthulhu
obdarowuje ich coraz wiekszg wiedzg na temat "tajemnego swiata".

Inicjacja:
Zazycie wysoce smiercionosnego narkotyku halucynogennego i przezycie.

Struktura:
e Przywodca: Adrian Neverever
e Dwojka asystentéow: Charlotte Abernathy (spadkobierczyni rodzinnego majatku,
fotografka) oraz Jack Starsky (DJ)
e 9 cztonkdw na nizszym szczeblu, powigzanych z branzg muzyczno-eventowa.

Niepoczytalnosc:
0 - 50. Po rytuale poczytalnos¢ jest mocno obnizona.

Zasoby/finanse:
Kult zajmuje sie organizacjg imprez muzycznych i marketingiem z tym zwigzanym.

Stabosc¢ kultu:

Poprzez sposdb rekrutacji i wybierania ofiar istnieje szansa, ze kult zostanie powigzany
z czescig imprez. Nowi cztonkowie, ktorzy przejda rytuat, zazwyczaj odcinaja sie od
bliskich i po spieniezeniu catego swojego majgtku ruszajg w Swiat. Wyjatkowo gorliwi
prywatni detektywi moga trafic naich trop.
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https://bit.ly/kulty_cthulhu
https://www.facebook.com/SkrajniePoczytalny

