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Poczatek 1971 roku w Gdarisku nie nalezy do najlepszych

okreséw aktywu demokracji ludowej. Niedawno miasto

ogarnety niepokoje spoteczne. Ciagle zdarzaja si¢ tez

nieuzasadnione przestoje w pracy zakladéw przemy-
stowych. W potowie marca, w jednym z nieoddanych

jeszcze do uzytku mieszkan w ciggle rozbudowywanym

Falowcu, milicja znajduje odcigta kobiecg dlor i slady
po tajemniczym rytuale, przeprowadzonym zapewne

zgodnie z jakimi§ burzuazyjnymi przesadami. Przera-
zony sekretarz lokalnego Komitetu Wojewédzkiego

PZPR wzywa na pomoc specjaliste. Ten kontaktuje si¢

z funkcjonariuszami Wydziatu X.

Na ich barkach spoczywa teraz delikatne zadanie. Mu-
sz3 odnalez¢ antysocjalistyczny element odpowiedzialny
za tajemniczg zbrodnig i ustali¢, czy celem jego dziatan
jest tylko wywotanie niepokojéw i dywersja ideologiczna,
czy co$ znacznie bardziej nikczemnego.

Notka od autoréw

Ponizszy scenariusz zawiera opis lokacji, bohateréw
niezaleznych oraz sugestie, jak powinienes, Sekretarzu,
poprowadzi¢ te przygode. Musisz wzia¢ pod uwage,
ze czasami Towarzysze mogg podja¢ decyzje, ktérych
nie udalo nam si¢ przewidzie¢. W takim przypadku nie
zrazaj si¢ i improwizuj. Twérz swiat i dostosuj go do tego,
co robig Towarzysze. Delikatnie naprowadzaj graczy na
$ciezke, ktéra prowadzi do dalszej czgéci tej przygody.
Nie ograniczaj ich dzialari. Jezeli uznaja, ze warto co$
zbada, pozwél im na to. Kazda druzyna jest inna, a kazdy
gracz wyjatkowy. Dostosuj scenariusz do graczy, a nie
graczy do scenariusza. Pamietaj, nie ma sily wyzszej
niz tajemnica.

PELZAJACA
KONTRREWOLUCA

SCENARIUSZ DO ZEWU (THULHU W REALIACH PRL (WYDZIAL X)

WSTEP

Dziatajace od wiekéw tajne stowarzyszenie o nazwie
Oczyszezenie zbliza si¢ do realizacji swych dalekosigznych
planéw. Ich celem jest obalenie Zwigzku Radzieckiego,
a poméc ma im w tym starozytny rytual. W jednym
z mieszkan na gdaniskim osiedlu czlonek stowarzyszenia
zamordowat kobiete i przeprowadzit jeden z ostatnich
etapéw rytualu.

Pech chce, ze w Polsce trwa panika zwigzana z dzia-
talnosciag Wampira z Zaglebia i do Gdanska przybywa
tropiciel seryjnych mordercéw, porucznik Drewniak.
Niedlugo po nim pojawiajg si¢ Towarzysze z Wydziatu
X. Ich oficjalnym zadaniem jest pomoc Drewniakowi
iblizsze zbadanie sprawy. Rozkazy s3 jasne: majg dziata¢
dyskretnie i zdecydowanie. W toku sledztwa Towarzysze
poznaja tajnych wspétpracownikéw SB, zahaczg o gdaniski
polswiatek, a takze odkryja tajny spisek, ktérego stang
si¢ ofiarami. Aby ratowaé zycie, beda musieli podja¢
dramatyczng decyzje, od ktérej zalezeé bedzie przysztosé
kraju. Jednak cena bedzie bardzo wysoka.

STRESZCZENIE SCENARIUSZA

Towarzysze Graczy przybywaja do Gdariska, by po-
méc w §ledztwie w sprawie tajemniczego znaleziska
i domniemanego morderstwa. Ich kontaktem na
miejscu jest $ciggniety ze Slaska Mirostaw Drewniak.
Towarzysze Graczy nie wiedzg, ze wchodza w paszczg
lwa. Wydzial X, dla ktérego pracuja, powoli staje si¢
celem rozgrywek politycznych. Zapadly juz decyzje
o rozwigzaniu komdérki, do ktérej nalezg Towarzysze
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Graczy. Potrzebny jest tylko oficjalny pretekst, a ten
znajdzie si¢ wlasnie w Gdarsku.

Towarzysze Graczy odwiedza miejsce tajemniczego
rytuatu, przestuchaja tajnego wspétpracownika SB
i spotkajg si¢ z energicznym ksiedzem. Watki sledztwa
beda prowadzi¢ do zjawisk nadprzyrodzonych i zniszczen,
jakie spowodowaly one w miescie w czasie II wojny
$wiatowej. W trakcie sledztwa skontaktuje si¢ z nimi
Lucjan Wroriski, kultysta ruchu Oczyszczenie, ktéry
mrocznymi rytuatami chee zmienié losy kraju. Swiadom,
ze Towarzysze Graczy s3 na celowniku SB, bedzie pré-
bowat ich przekabaci¢ na swoja strong. Potrzebuje ich
pomocy (a doktadniej mocy), by na terenie Westerplatte
przeprowadzi¢ ostateczny rytual wzywajacy przedwieczne
bostwo, ktére kryje si¢ pod postacig stowiariskiego We-
lesa. Liczy réwniez, ze Towarzysze Graczy pomogg mu
sprowadzi¢ tam kapitana Anatolija Iwanowa, ktérego
zdazyl juz wytypowaé na ostateczng ofiare. Pech chee,
ze Iwanow zaszyt si¢ w stynnym gdyniskim klubie Maxim,
gdzie Wroriski, pracujacy jako robotnik portowy, nie jest
w stanie si¢ dostac.

Udajacy si¢ do klubu Towarzysze Badaczy wpadna
w sprytnie zastawiong przez SB i Drewniaka putapke.
Po rozmowie z Iwanowem Towarzysze Graczy wdadza
sie w ostrg awanture z ochroniarzami klubu. Zanim
si¢ obejrza, wyladuja w siedzibie SB, gdzie zostang
poddani brutalnemu przestuchaniu. Gdy wydawa¢ si¢
bedzie, ze wszystko jest juz stracone, z pomocg przyjdzie
im Wronski. Towarzysze Graczy beda musieli podja¢
decyzje, czy sprzymierzyc¢ si¢ z kultysta, czy odda¢ si¢
w rece swoich dawnych kolegéw. Jesli zdecyduja si¢ na
wsp6tprace z Wroriskim, znajda si¢ w centrum wydarzen
na Westerplatte, gdzie przyjdzie im dokonaé niezwykle
waznego wyboru.

RYS HISTORYCZNY

Wiosng 1971 roku w Gdansku nie wida¢ juz wielu
sladéw po zagladzie, ktérej nieco ponad éwieré wieku
temu dokonata Armia Czerwona. Gdarisk, jak prawie
cata Polska, jest teraz wielkim placem budowy. W gére
wzniosly si¢ liczne osiedla, ze sztandarowym Przymorzem
na czele. Trwaja prace przy budowie kolejnych elementéw
najwickszego budynku mieszkalnego w Polsce — stynnego,
dlugiego na ponad kilometr Falowca. Ogromne inwesty-
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cje dokonujg si¢ w stoczni, gdzie znacznie rozbudowane
zostang pochylnie B-1i B-2,a z Finlandii sprowadzono
najnowoczes$niejsze dzwigi stoczniowe. Powstaje nowe
cywilne lotnisko z prawdziwego zdarzenia, ktére ma
zastgpi¢ niefunkcjonalny obiekt we Wrzeszczu. Lada
chwila ruszy réwniez pierwszy po wojnie uniwersytet
w Gdarisku.

Raptem cztery miesigce temu milicja krwawo sttumita
protesty gdariskich i gdynskich robotnikéw stoczniowych.
W ich wyniku zginglo kilkadziesiat os6b, jednak liczba
ofiar nie jest znana do dzis. Przecigtny mieszkaniec Tréj-
miasta, w sktad ktérego wchodzi jeszcze Gdynia i Sopot,
nie wie za wiele o tym, co dzialo si¢ w grudniu 1970
roku. Informacje przekazywane sg ,,poczta pantoflows”,
jednak Zadna z nich nie jest kompletna. W powietrzu czu¢
nerwowos¢ i napiecie. W wyniku wydarzen grudniowych
ze stanowiska ustapit I sekretarz PZPR, Wiadystaw
Gomutka, zastgpiony przez Slazaka, Edwarda Gierka.

Gdanszczanie zyja ,z morza’, ale i ,przy morzu”.
Mieszkaja tu liczne rodziny marynarskie, a wielu
gdariszczan znajduje prace w stoczni czy w gdaniskim
porcie. Kwitnie drobny handel, bowiem marynarze
przywoza z rejséw rézne deficytowe towary, w tym plyty
winylowe, radia i inny sprzet elektroniczny. Stare miasto
jest rekonstruowane z zapalem poréwnywalnym chyba
tylko z odbudows Warszawy — wida¢ juz najbardziej
charakterystyczne obiekty, takie jak zuraw czy ratusz,
ktére zostaly zniszczone podczas wojny. Liczba ludnosci
miasta szybko ro$nie, przez co w kazdym mozliwym
miejscu powstajg budynki mieszkalne. Rozrastajg sie
réwniez Gdynia i Sopot. Do Tréjmiasta przybywaja
robotnicy z calego kraju, majac nadzieje na lepszg prace.
Tymczasem, z nieznanych powodéw, teren Muzeum
Westerplatte zostat zamkniety przez wojsko radzieckie.
Dostanie si¢ na teren pétwyspu jest mozliwe tylko po
okazaniu specjalnej przepustki. Nikt nie wie, co Rosjanie
tam robig. Pono¢ prowadza jakie$ prace naukowe.

STOWARZYSZENIE OCZYSZCZENIE

Oczyszczenie to stowarzyszenie religijne powstale
w XII-wiecznej Francji. Jego zalozyciel - Jules, pierwszy
hrabia de Rais — odkryl, ze wszystkie religie sprowadzajg
si¢ do wspélnego mianownika: kultu Starszych Bogéw.
Ludzie przypisywali im rézne imiona i budowali wokét
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nich system wierzen, wypaczajac znaczenie pradawnych
rytualéw. Dopiero z czasem czlonkowie stowarzyszenia
odkrywali poprawny przebieg ceremonii i sposoby uzy-
skiwania pomocy Starszych Bogéw. Jeden z potomkéw
Julesa przyplacit niedoktadno$¢ zyciem. Po wygasnieciu
rodu De Rais kontrole nad Oczyszczeniem sprawowala
wybierana wigkszoscig gloséw rada.

Cztonkowie Oczyszczenia podzieleni s3 na dwie
grupy — rade, ktéra podejmuje najwazniejsze decyzje,
oraz ,dlonie” - ludzi, ktérzy wykonujg polecenia kultu

w terenie. Czlonkowie rady to osoby petnigce wazne

funkgje polityczne badz spoteczne. Rolg stowarzyszenia

jest pilnowanie réwnowagi w Europie i zapobieganie
mocarstwowym zapgdom poszczegélnych krajéw.
Aby osiggna¢ swdj cel, rada Oczyszezenia czgsto podej-
muje decyzje o odprawieniu wybranego pradawnego
rytualu. Rytualy te zwykle poswigcone sg ktéremus ze
Starszych Bogéw i mogg mie¢ bardzo rézny przebieg
i skutki posrednie. Czasem oprécz efektu w postaci
upadku imperium powoduja katastrofy naturalne. Bywa,
ze rytual jest na tyle ztozony, ze wprowadzenie go w Zycie
i skfonienie Starszych Bogéw do interwencji wymaga lat.

Oczyszczenie dziala wigkszosci europejskich krajow,
ksztaltujac histori¢ wedle swych potrzeb. Wiele upadkéw
dynastii, rewolucji wojen bylo rezultatem ich knowan
ingerencji pradawnych sit.

Sktad rady jest catkowicie tajny i nieznany ,dloniom”,
kt6rzy traktuja ja jak najwyzszych kaptanéw. Same ,donie”
na co dzieri prowadzg normalne zycie. Zwykle wywodza
sie z klasy $redniej. Jezykiem oficjalnym stowarzyszenia
jest jezyk francuski.

Po upadku Francji w 1940 roku rada Oczyszczenia
podjeta decyzj¢ o zniszczeniu Trzeciej Rzeszy. Seria
rytualéw pokierowata umystami przywédcéw, co dopro-
wadzito do klesk pod Stalingradem i Kurskiem. To z kolei
przyczynilo si¢ do powolnego upadku nazistowskiego
imperium. Na przefomie 1944 i 1945 roku Niemcy mieli
jeszcze szanse odwrdcenia loséw wojny dzigki cudownej
broni, jednak kolejny rytuat sprawil, ze front zatamat si¢
po raz ostatni i Rzesza upadta w ciagu kilku miesiecy.

Po drugiej wojnie §wiatowej za najwicksze zagrozenie
dla Oczyszczenia uznano Zwigzek Socjalistycznych
Republik Radzieckich. Na spotkaniu rady w roku 1953
podjeto decyzje o przeprowadzeniu kolejnego rytuatu.
Seria dziatan przygotowujacych, przeprowadzonych
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w latach 1956 (dwukrotnie), 1968 i 1970 sprawita,
ze ludnos¢ okupowanych krajéw powstawata przeciw
wiadzy, jednakze na dtugofalowy efekt tych powstari
trzeba jeszcze poczekaé. Dopelnieniem rytuatu, ktéry
doprowadzi do upadku porzadku na wschodzie, ma by¢
piaty etap — rewolucja ognia, ktéra dokona si¢ w Gdan-
sku na przelomie marca i kwietnia 1971 roku. W tym
celu nalezy poswieci¢ pigé oséb. Cztery morderstwa
zostaly juz dokonane. Pigte, wymagajace specjalnego
obrzedu, zamknie rytual i ostatecznie dopelni upadku
Zwigzku Radzieckiego.

Rytualnych morderstw dokonywano ku czci béstwa
zwanego przez Stowian Welesem. Skladane w ofierze
ciata byly trawione przez nieziemski ogieri boskiego
Zmija. Jedyna pozostaloscia byta zawsze dton. Po-
chodzgca z rytuatu moc byta ogniskowana w odcigtej
koriczynie. Nastepnie kultysta przenosit ja w wybrane
miejsce, gdzie rysowal tajemnicze symbole. Tak ozna-
czona lokacja stawata si¢ kolejnym celem dla béstwa.
W chwili odprawienia ostatniego rytuatu ognista zagtada
spadala w pierwszej kolejnosci wlasnie tam.

Nie wszystko szlo jednak zgodnie z planem kultystéw.
Oczyszczenie zostalo zinfiltrowane przez sowiecka agen-
ture. Na szczeécie dotyczylo to tylko ,dtoni”i KGB nie
zna wszystkich szczeg6léw planu. Wie jedynie, ze miej-
scem kluczowym jest Westerplatte. Wtasnie dlatego woj-
ska radzieckie, oczywiscie w pelnej komitywie z bratnim
ludowym wojskiem polskim, zamknely ten teren dla oséb
postronnych. Gdy w Falowcu znaleziono $lady rytuatu,
agenci zyskali pewnos¢, ze ich dotychczasowe dziatania
miaty sens. Aby wytropi¢ sprawcg, §ciagnicto najlepszego
specjaliste — porucznika Mirostawa Drewniaka.

WYDARZENIA | POSTACIE
PORUCZNIK DREWNIAK

Mirostaw Drewniak urodzit si¢ w 1929 roku na
wschodzie Polski. Jego ojciec byl prostym chlopem.
Po wojnie Mirek dokoriczy! przerwang w 1939 roku
edukacje w Biatymstoku, gdzie ukoriczyl technikum
mechaniczne i wstapil do Milicji Obywatelskiej.
W 1957 roku zostal zwerbowany do Stuzby Bez-
pieczesistwa i przeniesiony na Slask. W 1966 roku
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Porucznik Drewniak

przeniesiono go do centrali w Warszawie. W 1967
roku przeszed! szkolenie w centrali KGB w Mo-
skwie. Jest oficerem politycznym z dlugim stazem

— specjalistg do spraw rozpracowywania przestgpstw
kryminalnych na tle politycznym.

Drewniakowi ufaja zaréwno Rosjanie, jak i SB.
KGB liczy, ze znajdzie morderce i tym samym
powstrzyma co$, co ma wydarzy¢ si¢ na Wester-
platte. Z kolei SB ma dla niego dodatkowe zadanie.
Pod pozorem pomocy w sledztwie ma sprowadzi¢
na miejsce agentéw Wydzialu X i wciagnaé ich
w pulapke. Czeé¢ zbieranych lub fabrykowanych
przez Drewniaka dowod6éw ma wskazywa¢ na udzial

R

W latach 1964-1970 na potudniu Polski grasowat

przestepca nazywany Wampirem z Zagtebia. Po-

rucznik Drewniak zostal zaangazowany w sledztwo
w 1968 roku. Sprawa miata wymiar polityczny, gdyz
w pazdzierniku 1966 roku zamordowana zostata Jolanta
Gierek, bratanica pierwszego sekretarza wojewédzkiego
komitetu PZPR na Slgsku. W grudniu 1970 roku
Edward Gierek zostal pierwszym sekretarzem KC
PZPR i ,,polowanie na wampira” ruszylo petng parg.
Sprawa byta bardzo medialna i kazde ,odbiegajace od
normy” morderstwo bylo natychmiast wigzane z Wam-
pirem. Wiasnie dlatego Drewniak, jako specjalista od
‘Wampira, zostal wystany do Gdariska — a przynajmniej
taka jest oficjalna wersja wydarzeri.

Uwaga dla Sekretarza Tajemnic: Prawdziwy Wampir
z Zaglebia zostal schwytany w 1972 roku i skazany
na $mier¢.
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Towarzyszy Graczy w poprzednich morderstwach.
Musi tylko znalez¢ odpowiedni powéd, aby ich
aresztowac.

Drewniak chadza wlasnymi drogami. Dlatego
jego spotkanie Towarzyszami Graczy bedzie bardzo
krétkie. Przekaze Towarzyszom teczke, ktérej znaj-
duje si¢ krétka notatka stuzbowa miejsca zdarzenia
oraz czarno-biale zdjecia odcigtej doni tajemniczego
symbolu wymalowanego $cianie (Pomoc#1, str. 18).

Nastepnie skieruje Towarzyszy Graczy do miesz-
kania gdariskim Falowcu zasugeruje, zeby skonsulto-
wali si¢ Marcinem Bialeckim, tajnym wspo6ipracow-
nikiem SB pracujacym u Franciszkanéw w Gdarisku.

FALOWIEC

Budowany od 1970 roku Falowiec stanie si¢ nie-
dlugo najdluzszym tego typu budynkiem w Polsce,
w skali Europy ustepujac tylko gigantowi z Wiednia.
Wiosng 1971 roku do uzytku oddane s3 dopiero
pierwsze segmenty budowli. Ciggle jednak powstaja
nowe, przez co okolica jest jednym wielkim placem
budowy. Dziesi¢ciopigtrowe wiezowce maja cha-
rakterystyczne wejécia do mieszkari z zewnetrznych
galerii. To wtasnie w jednym z nieoddanych jeszcze
mieszkan znaleziono odcietg dtori. Prowadzjca na
miejsce galeria jest wcigz jeszcze niedostgpna dla
robotnikéw i pilnowana przez znudzonego miodego
milicjanta. Z checig zaprowadzi on legitymujacych
si¢ odpowiednimi papierami Towarzyszy Graczy
na miejsce zdarzenia. W érodku niewykoriczonego

trzypokojowego mieszkania petno jest pytu i $mieci




zostawionych przez budowlaricéw. W jednym z pokoi

na $cianie wymalowano tajemniczy symbol. Na podto-

dze widoczne sg jeszcze §lady dzialalnosci technikéw.

W pomieszczeniu, mimo nieszczelnych drewnianych
&/ okien, unosi si¢ delikatna won spalenizny.

Pilnujacy mieszkania milicjant zezna, ze od chwili
opuszczenia pomieszczenia przez technikéw nikt
tam nie wchodzit. Kilkakrotnie jednak nachodzili go
budowlancy, ktérzy cheg kontynuowaé swojg prace.

Towarzysze Graczy nie znajda tu wiele wigcej,
ale mogg porozmawiac jeszcze z robotnikami, kté-
rzy znalezli odcietg dlon. MezczyZzni sg wyraznie
zestresowani, ale nie majg nic do ukrycia. Nie wi-
dzieli zadnych podejrzanych oséb, ale przy tej skali
~ budowy trudno bytoby zapamigta¢ wszystkich ludzi
1 krecacych si¢ poblizu.

KLASZTOR | KOSCIO SWIETE)
TROJCY

Drewniak skierowat tutaj Towarzyszy Graczy, aby spo-
tkali si¢ z tajnym informatorem. Porucznik z ponurym
usmiechem oznajmil, Ze nie da si¢ go nie zauwazy¢.
Towarzysze skierujg swe kroki na zamkniety dziedziniec
_ przed gléwnym wejsciem do kosciota Swigtej Trojcy,
y gdzie niedaleko portalu kosciola $w. Anny ustawiono
" pickng figure $w. Ojca Franciszka. Przy samej figurce

Towarzysze od razu zauwaza Marcina Biateckiego. Jego

e

IEW CTHUI

Ology ﬁajﬁ;ozs 2019503 1 10pzsppyy |

skurczona prawa dlor, jak i okryta bliznami od oparzeri

prawa czg$¢ twarzy od razu rzucajg si¢ w oczy. Bardziej

wrazliwi Towarzysze nie beda w stanie oderwaé wzroku

od tych znieksztalcen. Moze to peszy¢ Bialeckiego

podczas rozmowy (testy umiejetnosci spolecznych

beda jeden stopien trudniejsze). Jezeli w druzynie jest

Towarzysz z umiejetnosciag Medycyna, moze zauwazyc,
7e rany nie sg jeszcze w pelni zagojone, jakby powstaty
catkiem niedawno. Zapytany, Bialecki odpowie, ze zostat

ranny w 1945 roku, gdy Niemcy podpalili Gdansk. Plynat

wéwezas Kanatem Portowym, nieopodal Westerplatte.
Moglby przysiac, ze widzial, jak ,niebieskie ogniste

krople” sptywaja wprost z nieba na miasto. Jego lodzi

tez si¢ dostato. Do dzis, gdy przypomina sobie o tamtym

wydarzeniu, czuje pieczenie pod skéra. Na szczescie

udato mu si¢ dosta¢ na pétwysep i zostal uratowany przez

zolnierzy. Nic wigcej jednak nie pamigta, poniewaz zaraz
po tym zemdlat. Obudzit si¢ juz w szpitalu.

‘Wokét Bialeckiego unosi si¢ odér alkoholu. ,Ogniste
krople z nieba” moga $wiadczy¢ tylko o tym, ze mez-
czyzna postradal na wojnie zmysly. Towarzysze moga
takze racjonalizowac obserwowane zjawisko wybuchem
sktadowanej na Westerplatte amunicji. Zniecierpliwieni
Towarzysze moga zacza¢ naciska¢ na Biateckiego (test
Zastraszania), pyta¢ go o tajemniczy symbol czy
pokazywac zdjecie odcigtej dloni. Bialecki stwierdzi,
Ze nic o tym nie wie, ale styszal, jak opat Norbert Uliasz
opowiadat kiedys$ o podobnej sprawie.
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Prowadzgc Towarzyszy do opata, Bialecki napo-
mknie, Ze ostatniej nocy kto$ prébowat wiamaé si¢ do
klasztornej biblioteki. Potem znéw odbiegnie myslami
w przeszlos¢, opowiadajac o wojnie.

Uwaga dla Sekretarza Tajemnic: Przedstaw
Marcina Biateckiego jako osobeg, ktéra ma pro-
blem z odréznieniem tragicznych wspomnieri od
terazniejszosci. Kogos, kto postradal zmysty — nie-
szkodliwego szalerica.

Ojciec Norbert Uliasz jest uosobieniem ideatu
franciszkanina, czlonka Zakonu Braci Mniejszych.
Dowodzi tego skromny, pozbawiony wygéd gabi-
net, w ktérym znajduje si¢ jeden regal z ksigzkami,
niewielkie biurko i jedno krzesto (brak krzeset
dla gosci). Na pozér jest to spokojny czlowiek.
Jesli jednak Towarzysze zdadza test Psychologii,
zorientujg sig, Ze za tg fasadg kryje si¢ mezczyzna
zdeterminowany i nieustepliwy. Przybyl do Gdan-
ska w marcu 1945 roku. Wraz z innymi czlonkami
swojego zakonu opiekowal si¢ kosciotami §w. Tréj-
cy i $w. Anny. DZzwigneli z gruzéw czg¢sé dawnej
pastoréwki, gdzie z biegiem czasu urzadzono
klasztor. Towarzysze moga wiedzieé, ze cigzko
zapracowal na dzisiejszg pozycje, niejednokrotnie
$cierajac si¢ z przedstawicielami wladzy ludowe;j.
Dlatego ani legitymacja partyjna, ani SB nie zrobig
na nim wrazenia. Wszelkie testy Zastraszania beda
si¢ odbywaly na poziomie ekstremalnym. Podczas
rozmowy opat nigdy nie bedzie si¢ wywyzszal,
pozostajac tagodnym i uprzejmym. Towarzysze
moga wydoby¢ z niego informacje giéwnie za
pomocy testéw Perswazji. Jezeli Towarzysze zde-
cydujg si¢ na zastosowanie przemocy, przekonajg
si¢, ze nie bedzie fatwo. Cho¢ ojciec Norbert jest
starszym, wychudzonym czlowiekiem, to umie
walczy¢ i nie pozostanie bierny. Jednak nawet
jesli dojdzie do szamotaniny, bedzie staral si¢ nie
skrzywdzi¢ Towarzyszy.

Ojciec Norbert zapyta Towarzyszy, czy sa wierzacy.
Od odpowiedzi bedzie zaleze¢ reszta rozmowy (za-
przeczenie spowoduje, Ze wszystkie testy umiejet-
nosci spolecznych stang si¢ automatycznie trudne).
Jezeli Towarzysze potwierdza, rozmowa stanie si¢
znacznie latwiejsza (Sekretarz moze dodac¢ kostke
premiowa do rzutéw).

———
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Uwaga dla Sekretarza Tajemnic: Jezeli To-
warzysze klamali na temat wiary, wykonaj test
Psychologii ojca Norberta. Jezeli si¢ powiedzie,
traktuj wszystkie testy umiejetnosci spolecznych
jako trudne. Pamigtaj, Ze opat nie da po sobie poznag,
ze wyczul blef.

Zapytany o prébe wiamania do biblioteki, ojciec
Norbert odpowie otwarcie, ze rzeczywiscie w nocy
ktos probowal si¢ tam wlamac, jednak zostal przeplo-
szony przez jednego z Braci. Teraz nie mozna z nim
rozmawia¢, poniewaz odbywa pokute. W bibliotece
przechowywane sg gtéwnie traktaty teologiczne
i religijne.

Na tym etapie Sekretarz powinien skierowaé roz-
mowe na rzeczywisty powéd wizyty Towarzyszy — do-
mniemane morderstwo. Moga pokaza¢ opatowi zdjecie
dloni lub opowiedzie¢ o tym, co zostalo znalezione
w Falowcu na Przymorzu. Ojciec Norbert bedzie starat
si¢ ukry¢ konsternacj¢ (Towarzysze moga wykonaé
test Spostrzegawczoscilub Psychologii). Zdany test
wskaze, ze jest bardzo wzburzony.

Uwaga dla Sekretarza Tajemnic: Gdy ojciec
Norbert przybyt po wojnie do Gdariska, w miescie nie
bylo zbyt wielu kaptanéw, dlatego poczatkowo miat
wiele pracy. Niestety w wigkszosci byly to pogrzeby
i ostatnie namaszczenia. Pewnego majowego dnia
w 1956 roku zostal poproszony o postuge w jednej
z ocalatych kamienic. Na miejscu stal si¢ swiadkiem
konfliktu migdzy milicjantami a rodzing zmarlej
18-letniej dziewczyny. Funkcjonariusze stanowczo
odmawiali rodzinie prawa do otwarcia trumny i po-
zegnania si¢ ze zmarlg. Byli w tej kwestii nieustepliwi.
Na szczescie okazalo sig, ze ojciec Norbert udzielat
niedawno §lubu jednemu z funkcjonariuszy. Na osob-
nosci, po wyproszeniu rodziny, milicjant otworzyl
wieko trumny. W §rodku byta tylko reka, ulozona tak,
jak na zaprezentowanym przez Towarzyszy zdj¢ciu.
Bylo to wstrzasajace przezycie, dlatego ojciec Norbert
tak dobrze je pamigta. W 1956 roku popart wysitki
milicjantéw i przekonat rodzing zmarlej, aby pogrzeb
odbyt si¢ bez dalszych przeszkéd.

Gdy ojciec Norbert dojdzie do siebie, postanowi
pokaza¢ co$ Towarzyszom. Zaprowadzi ich do czg-
$ci biblioteki, gdzie nie maja wstgpu zwykli mnisi.
Klucz posiada tylko on. Po drodze opowie im, ze po
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wstrzgsajacym wydarzeniu z 1956 roku prébowat
na wlasng reke wyjasnic t¢ sprawe. Dotart tylko do
poszlak i wskazéwek w zebranych w klasztorze ksig-
gach. Po otworzeniu drzwi prowadzacych biblioteki
wskaze konkretng ksigzke (trzecia pétka, czwarta
ksigzka od lewej) i oznajmi, ze udaje si¢ do kaplicy,
aby pomodli¢ si¢ o spokéj.

Ta cz¢$é biblioteki to raj dla historykéw. Znajduja
si¢ tu giéwnie manuskrypty méwiace o teologii
i religii. Pétka, ktéra wskazal ojciec Norbert, za-
wiera ksigzki poswiecone béstwom stowianskim.
Czwarta ksigzka od lewej opisuje bogéw Stowian
pomorskich. Jest napisana trudnym, staropolskim
jezykiem. Kazdy Towarzysz z umiejgtnoscia Jezyk

~ Ojezysty ponizej 65% ma problem ze zrozumieniem

zawartych w niej tresci. W samej ksigzce, na mar-

¢ ginesach kilku stron Towarzysze znajdujg odreczne

notatki w jezyku polskim.

W ksigzce zaznaczone sg trzy fragmenty:

1. ,Veles, pan podyziemnych sviatéw, w Narwiy sercu
$r6d bagien zyjon, w korzeniach drzewa niebyanskiego,
na zlotym stolcu zasiadayoc”.

2. ,W jednej yeho osobye u bram zaswiatéw stat jako
Zmij. Ogien yeho piekielny w swiat przechodzon
$miertelnych palit”.

w

. ,Ofiara winna by¢ zZywion y svietym oleum
namaszczona. Lubo chroni to kaplana przed
ztym §lipiem przedwiecznego, ktérego o pomoc
v svietym rytuale prosim. Wolno jest uzy¢ ciata
nie preparowanego, jednakoz facno popas¢ mozna
w niefaske przedwiecznego...”

Przy kazdym z nich mozna znalez¢ r¢czne dopiski:
1. Czy to mozliwe?

2. Ogniste piekto na ziemi. 19452

3. Czego oni tam chcieli?

Jezeli Towarzysze chcg poszukaé innych informa-
cji w Bibliotece, Sekretarz moze poprosi¢ o test
Korzystania z Bibliotek. Po sukcesie wreczy To-
warzyszom Pomoc #2 (str. 17). Odkryja tez kilka
starych rycin, przedstawiajacych rejon dzisiejszego
Westerplatte i wskazujacych, ze jest to miejsce
o0 olbrzymiej mocy.
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SPOTKANIE Z LUCJANEM
WRONSKIM

Oczyszczenie posiada swoich kultystéw w wielu kluczo-
wych instytucjach, w tym réwniez w Stuzbie Bezpieczen-
stwa. To wiasnie informator z SB dat zna¢ stowarzyszeniu,
ze na Pomorze wystany zostal agent Drewniak, a takze
grupa Towarzyszy Graczy z Wydzialu X (czym jest
tenze, tego informator nie wie). Oczyszczenie przekazato
wszelkie informacje Lucjanowi Wronskiemu — réwniez
te, ze SB planuje pozby¢ si¢ agentéw Wydziatu X. Rada
nakazata Wroriskiemu wybadanie intencji Towarzyszy
Graczy, a takze podjecie préby skaptowania ich do
wspdlnych dziatan. Wroriski ma pozwolenie na usu-
ni¢cie Towarzyszy, ale jest to ostatecznosé. Kultyscie
cala sytuacja jest wybitnie na r¢ke, bo ma problem
z wybrang do ostatecznego rytuatu ofiarg. Ma nig by¢
kapitan armii radzieckiej Anatolij Iwanow, ktéry obecnie
przebywa na urlopie w Tréjmiescie. Za pomoca magii
i perswazji Wronski rozbudzit tkwigce w Iwanowie
poczucie winy do tego stopnia, ze ten zgodzit si¢ by¢
dobrowolng ofiarg. Pech chce, ze kapitan, jako prawdziwy
,cztowiek radziecki”, postanowil swe rozpalone przez
Lucjana smutki zapi¢. Od kilku dni nie opuszcza lokalu
Maxim — luksusowego przybytku, do ktérego osoby
pokroju Lucjana nie maja wstepu. Legitymujacy si¢
odznakami SB Towarzysze Graczy mogliby dostaé si¢ do
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$rodka i wyciagna¢ stamtad Iwanowa. Trzeba ich tylko
przekonaé. Dodatkowo do ostatecznego rytuatu Lucjan
potrzebuje pomocnikéw i mocy. Liczy, ze uda mu sig¢
w tym celu wykorzysta¢ Towarzyszy.

Kultysta przekaze na posterunek wiadomos¢, ze ma
dla Towarzyszy wazne informacje dotyczace sledztwa.
Peten dobrych checi milicjant przekaze Towarzyszom
meldunek w lokalizacji i czasie dogodnych dla Sekretarza.
Na miejsce spotkania Lucjan wyznacza Klif Ortowski
w Gdyni. To stromy brzeg morski znajdujacy si¢ w gra-
nicach dzielnicy Redtowo.

W czasie spotkania kultysta bedzie bardzo ostrozny,
caly czas stojgc na brzegu klifu (zna zaklecie pozwalajace
bezpiecznie opas¢ z duzej wysokosci i uznaje zbocze za
dobre miejsce na ewentualng ucieczke). Poczatkowo
bedzie prébowat wybadag, jak wiele wiedza TG. Powie
im, Ze morderstwo to jedynie poczatek i ze powinni
zainteresowa¢ si¢ faktem, ze wojsko zamknelo teren
Westerplatte. Ujawni, ze nadchodzgce wydarzenia moga
by¢ zwigzane z tym, co wydarzylto si¢ w 1945 roku. Je-
zeli TG beda wrogo nastawieni lub beda probowali go
zastraszy¢, stwierdzi tylko, ze powinni uwaza¢, komu
ufajg. Udany test Psychologii wykaze, ze me¢zezyzna
méwi prawde. To powinno zainteresowaé TG.

Jezeli TG cheg go dalej stucha¢, Lucjan stwierdzi,
ze czyha na nich straszliwe niebezpieczeristwo. Jesli
jednak pomoga mu w pewnej drobnej sprawie, bedzie
mogt im si¢ odwdzigezyé (ponowny test Psycholo-

- gii wykaze, Ze nie klamie). Zasugeruje, ze w ciaggu

doby zdobedzie informacje o tym, kto zagraza TG,
i skontaktuje si¢ z nimi przez postarica. W tym czasie
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prosi tylko o jedno — chce, zeby wyprowadzili z klubu
Maxim kapitana Anatolija Iwanowa. Poda im dokladny
rysopis oficera, podkreslajac, Ze jest on w delikatnym
stanie po ci¢zkich przezyciach podczas interwencji
w Czechostowaciji.

Gdy rozmowa bedzie dobiegaé¢ kotica, niespodzie-
wanie na areng wydarzen wkroczy porucznik Drewniak.
Dowiedziat si¢ o spotkaniu TG z informatorem od
milicjanta z posterunku i postanowil przyby¢ na
miejsce wydarzeri. Na jego widok Lucjan rzuci si¢ do
ucieczki, a w zasadzie zeskoczy z klifu. Ku zaskoczeniu
TG, tagodnie opadnie na plazg i ucieknie. Sekretarz
powinien podkresli¢, ze Towarzysze nie poradzg sobie
z powtérzeniem jego wyczynu. Jezeli zdecyduja sig
jednak podja¢ takie ryzyko, powinni wykona¢ trudny
test Wspinaczki. Niepowodzenie oznacza upadek
i pokaleczenie si¢ o wystajace z klifu korzenie — utrata
1K6 punktéw Wytrzymalosci.

Drewniak zazada od TG krétkiego sprawozdania
zich dziatalnosci. Jezeli ujawni, ze mezczyzna ostrzegat
ich przed niebezpieczenstwem, Drewniak zbedzie to
pogardliwym prychnieciem. Wyraznie zainteresuje si¢
za to watkiem Westerplatte, a takze klubem Maxim
i Iwanowem. Nakaze TG udanie si¢ na miejsce i wy-
badanie, kim jest radziecki oficer oraz jaki moze mie¢
zwigzek ze sprawg. Zazada dostarczenia petnego raportu
nastepnego ranka na posterunek. Razem z TG przejdzie
w strong pobliskiego parkingu, skad odjedzie stuzbowym
fiatem. TG nie wiedzg, ze Drewniak wlasnie znalazt
$wietny spos6b na pozbycie si¢ agentéw Wydziatu X.
Jedzie zebra¢ odpowiednie sily, aby we whasciwej chwili
zrealizowa¢ swéj plan.

MAXIM

Klub Maxim znajduje si¢ w reprezentacyjnej dziel-
nicy Gdyni, Orlowie. Jest to polozony nad morzem
ekskluzywny lokal o powierzchni 740 m* Odwiedzaja
go obcokrajowcy, marynarze i trjmiejscy cinkciarze
placacy dolarami (drink kosztuje tyle, co przecigtna
miesigczna pensja). Jak wspomnial Lucjan, tutaj TG
mogg spotka¢ kapitana Iwanowa.

Gdy Towarzysze docieraja na miejsce, pojawia si¢ .
pierwszy problem — bramkarz. Jest to mlody, dobrze

zbudowany mezczyzna. Nie chee wpusci¢ Towarzy- 5
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szy, méwigc, ze lokal przeznaczony jest tylko dla elit.
Pokazanie legitymacji stuzbowej nie zaltatwia sprawy,
poniewaz bramkarz zna osobiscie praktycznie wszyst-
kich wysoko postawionych oficeréw SB z Tréjmiasta.
Co wiecej, cze$¢ z nich bawi si¢ wlasnie w lokalu
razem z grupg radzieckich wojskowych. TG moga
sprobowac testu Zastraszania, mogg tez posungc si¢
do przemocy fizycznej (jeden celny cios powinien
ostudzi¢ zapal mlodzika).

Wewngtrz w oczy bije niespotykany w owych
czasach przepych. Na $cianach wiszg drogie obrazy,
wszedzie stoja stylowe meble. Jest scena, kilka baréw,
a przez przeszklong $ciang wida¢ morze i orfowskie
molo. W jednej z sal rosnie prawdziwe drzewo, ktérego
korona wystaje ponad dach. W czasach powszechnej
szarosci robi to kolosalne wrazenie na wszystkich
Towarzyszach, ktérzy maja Majetnoséé ponizej 70%.
Nie wiedza, gdzie kierowaé wzrok, i Sekretarz moze
uznad, ze kilka nastgpnych testéw Umiejetnosci
beda wykonywacé z koscia karna. Po parkiecie kraza
pickne, elegancko ubrane kobiety pachnace drogimi
zagranicznymi perfumami. MezczyZzni sa ubrani

w najlepsze garnitury i idealnie ostrzyzeni. Towarzysze
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rozpoznajg znanych aktoréw, artystéw i ludzi polityki.
Oczywiscie w takim miejscu nie brakuje radzieckich
oficeréw, oficeréw milicji, SB oraz przedstawicieli
$wiatka przestepczego (udany test Spostrzegawczosci
pozwala szybko rozpozna¢ kilku z nich). Sekretarz
powinien przypomnie¢ TG, ze znalezli si¢ w lokalu
w konkretnym celu. Jest nim kapitan Iwanow. Pech
chce, ze wigkszos¢ radzieckich oficeréw wyglada po-
dobnie — regulaminowo ostrzyzeni i gtadko ogoleni.
Sprawe moze utatwi¢ test Historii lub Wiedzy, dzicki
ktéremu TG rozpozna range kapitana po pagonach.
Moga zapytaé ktéregos z oficeréw, jezeli Towarzysz
ma umiej¢tnosé Jezyk Obcey (Rosyjski). Barman
pomoze tylko wtedy, gdy za swg pomoc otrzyma
suty, dewizowy napiwek.

Kapitan siedzi samotnie przy jednym ze stolikéw
i pije do lustra. Sadzac po wymigtym ubraniu, worach
pod oczami i czerwonej twarzy, dawno nie opuszczat
lokalu. Zanim Towarzysze zdaza do niego podejsé,
przysiada si¢ do niego pi¢kna, pijana i bardzo natr¢tna
kobieta — Agata. Wida¢, ze Iwanow stara si¢ by¢ dzen-
telmenem, ale jej umizgi s3 mu wyjatkowo nie na reke.
Jezeli Towarzysze pomoga mu z tym problemem, na
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pewno bedzie chetny do rozmowy. Jednak Agata nie
jest w ciemig bita i nie da si¢ tak tatwo przegoni¢ od
potencjalnego zrédta zarobku. Poniewaz kobieta ma
juz mocno w czubie, poméc moga jedynie ekstremal-
ne testy umiejetnosci personalnych lub czysta sita.
Splawiona powedruje w glab lokalu — na skarge do
swoich przelozonych.

Iwanow wyraznie ucieszy si¢ z odestania namolnej
adoratorki. Pijackim gestem zaprosi TG do stolika,
pstrykajac na kelnera, aby przyniést kolejna butelke
wodki i zagryzke. Kapitan Iwanow bardzo dobrze
méwi po polsku. Jezeli Towarzysze szukali wezesniej
informacji na jego temat, dzwonigc do centrali, moga
wiedzie¢, ze studiowat na Uniwersytecie Moskiewskim
na wydziale kulturoznawstwa.

N

Jezeli Badacze nie pozbeda si¢ Agaty, cigzko bedzie

im poruszy¢ w rozmowie wazne tematy, jak i naméwic
oficera do wyjscia z lokalu. Tymczasem na zewnatrz stoi
juz zniecierpliwiony Drewniak, ktory tylko czeka na
to, aby aresztowa¢ Towarzyszy. Sekretarz moze uznac,
ze porucznik posunie si¢ do prowokacji, nasytajac na
TG jednego z ochroniarzy lub podstawionego agenta,
aby wywota¢ burde i wkroczy¢ do akeji. Sekretarz powi-
nien wéwczas przeprowadzi¢ wydarzenia z sekcji Burda.
W dalszej czgsci scenariusza Towarzysze beda mieli
znaczgco utrudniony dostep do terenu Westerplatte.

Uwaga dla Sekretarza Tajemnic: Kapitan Iwanow
spedza w Gdyni urlop. Jego zalamanie nerwowe spo-
wodowane Praska Wiosng siggnelo zenitu. Z natury
zawsze byl pacyfistg, a dla takich oséb nie ma miejsca
w Armii Czerwonej. Po studiach, nasigkniety filmami
propagandowymi Zwigzku Radzieckiego, wstapit do
wojska. Przeszedl szkolenie oficerskie, gdzie wykazal
sie wysokimi zdolno$ciami strategicznymi. Szybko
awansowal. Gdy jednak zostal wystany do Czechosto-
wacji, czar propagandowej ideologii pryst. Co§ w nim
peklo. Nie tak miata wygladaé walka o dobro proleta-
riatu. Dowédztwo uznalo, ze po wydarzeniach w Cze-
chostowacji Iwanow potrzebuje reedukacji. Tylko
wstawiennictwu swoich przelozonych zawdzigcza fakt,
ze wystano go na urlop do Gdyni, a nie dozywotnie
wezasy na Kolymie. Potraktowany zakleciami Lucjana,
Iwanow jest w cigzkiej depresji. Uwierzyl, ze moze
zado§¢uczyni¢ wszystkim krzywdom, urojonym czy
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prawdziwym, jakie wyrzadzil w zyciu. Musi tylko
poméc temu mitemu Polakowi w jakims oczyszcza-
jacym rytuale. Iwanow lubi Polakéw i wspélczuje im
przebywania pod radzieckim jarzmem.

BURDA

Po dtuzszej rozmowie przy wédce humor kapitana
si¢ poprawia. Ze swadg opowiada, czego to on nie
moze. Smieje si¢, ze moze zorganizowaé ,dla pol-
skich przyjaciét” wycieczke na Westerplatte, bo i tak
planowalem tam pojecha¢ z moim dobrym kolega
Lucjanem”. Zgadza si¢ tez, ze pora doprowadzi¢ si¢
do porzadku i opusci¢ w koricu lokal.

Gdy lekko wstawieni Towarzysze kieruja si¢ do
wyjécia, na drodze staje im Agata, a za nig dwéch
dobrze zbudowanych mezczyzn. Jeden z nich to bram-
karz, z ktérym juz mieli zatarg. Teraz, w towarzystwie
kolegi, jest bardziej pewny siebie. Agata wskazuje
palcem na Towarzysza, ktéry ja ,wyprosil” od stolika,
i krzyczy na caly glos: ,To on mnie uderzyi!”

Bramkarz bez zadnego ostrzezenia uderza wskaza-
nego Towarzysza. Drugi z ositkéw, widzac to, krzyczy
tylko: ,Niko$, wez si¢ nie wygtupiaj!”

Jest juz jednak za pézno. Ze wzgledu na wypity
alkohol, Towarzysze wykonuja testy Walki Wrecz
i Uniku z dwiema kostkami karnymi (Sekretarz
powinien oceni¢, ile alkoholu wlali w siebie podczas
rozméw z Iwanowem).

Towarzyszom nie uda si¢ unikna¢ mordobicia — chy-
ba ze ktérys z nich wyciagnie brori. Wtedy sprawy sie
skomplikuja. Radzieccy oficerowie uznaja, ze ,Poliaki”
cheg bi¢ ich towarzysza, i réwniez siggna po bron.
Zrobi si¢ niebezpiecznie. Jak wspomnielismy weze-
$niej, w lokalu bawig si¢ réwniez wyzsi oficerowie SB
oraz przedstawiciele §wiatka przestgpczego, a danie
po mordzie ,ruskowi” to nie lada gratka. Sytuacja
wymyka si¢ spod kontroli. Agata widzgc, co spo-
wodowala, szybko przytomnieje i zaczyna uciekaé.
Bramkarz wpada w dziwny szal i nadal chce atakowaé
Towarzysza, ktérego wskazata Agata. Jesli Towarzysze
wyciagneli brori, migéniak, ktéry mu towarzyszyl,
salwuje si¢ ucieczka. W przeciwnym wypadku on tez
atakuje Towarzyszy. Sekretarz powinien pozwoli¢ TG
wymieni¢ kilka cioséw z ochroniarzami, zanim do
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akeji wkroczy milicja. W pijanym szale Towarzysze
mog3 si¢ zastanawiaé, jakim cudem na miejsce do-
tarly tak liczne sily, jednak zanim zdgza wyciggnac
jakie$ wnioski, legna pod ciosami palek. Czeka ich
wyjatkowo przykra pobudka.

KATOWNIA SB

Na t¢ whasnie okazje czekat Drewniak. Rozkazy z cen-
trali byly jasne i precyzyjne — wrobi¢ agentéw Wydziatu
X w morderstwo, potraktowa¢ jak na ,klientéw firmy”
przystato, a potem pozby¢ si¢ ich raz na zawsze. Awan-
tura w Maximie byla do tego idealnym pretekstem.
Spatowani do nieprzytomnosci Towarzysze zostajg
aresztowani. Catkowicie zabudowang nysa model 501

zostaja przewiezieni do budynku Stuzby Bezpieczeristwa

¢ przy ul. Korzeniowskiego. Willa posiada garaz na trzy

pojazdy oraz wygtuszone piwnice, pelnigce funkgje cel.

Wrytadunek nastgpuje w garazu, skad Towarzysze
zostajg wrzuceni do celi, po wezesniejszym pozbawieniu
broni, butéw, paskéw i wszelkich rzeczy osobistych.

Jesli w grupie znajduja si¢ mezezyzni i kobiety, zostang
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rozdzieleni i zamknieci w réznych skrzydtach budynku.
Nastepnie beda przez wiele godzin pojedynczo
przestuchiwani (to tzw. konwejer — wielogodzinne
przestuchanie z zadawaniem w kétko tych samych
pytan). Cigzko bedzie oceni¢ cel przestuchan, jednak
z oskarzen wynika¢ bedzie, ze Towarzysze sa gtéwnymi
podejrzanymi w sprawie serii tajemniczych morderstw.
Sprawa wyglada na beznadziejna. Przyznanie si¢ do
czegokolwiek nic nie zmieni — wcigz beda torturowani
przy przestuchaniach. Przykladowe tortury obejmujg
zrywanie paznokci, sadzanie na odwréconym tabore-
cie, lamanie palcéw, bicie po nerkach i nogach patka
milicyjng, przypalanie papierosami. (Sekretarz moze
pozwoli¢ sobie na pewng swobodeg, warto jednak pamigta¢
o wrazliwo$ci samych graczy i przed sesja ocenié, jakie
zagrania beda dopuszczalne — sesja ma stuzy¢ przede
wszystkim rozrywce wszystkich uczestnikéw). TG nie
potrafig oceni¢ uptywu czasu — nigdzie nie ma okien,
za$ przesluchania nie odbywajg si¢ wedlug regularnego
schematu. Przejscie tego piekla skutkuje utrata 1/1K6
PP oraz 5 PW (Sekretarz powinien zwréci¢ uwage na
obrazenia, ktére Towarzysze otrzymali podczas burdy




w Maximie. Moze si¢ bowiem zdarzyé¢, ze ktérys z nich
zejdzie z tego $wiata).

Po pewnym czasie, ktéry Towarzyszom begdzie
wydawal si¢ nieskoriczonoscig, a w rzeczywistosci
nie przekroczy 2 dni, prowadzacy sledztwo oficer
postanowi je zakonczyé. Jeden z Towarzyszy zo-
stanie wytypowany jako osoba do przedstawienia
mediom jako poszukiwany ,wampir”. Wszyscy
zostang wprowadzeni do milicyjnego garazu,
gdzie maja zosta¢ powieszeni. Wytypowany do
procesu pokazowego Towarzysz réwniez zostanie
tu przyprowadzony — ma zobaczy¢, co go czeka.
Pé7zniej zostanie przewieziony do Warszawy, gdzie
Drewniak juz przygotowuje proces.

Na moment przed egzekucja, gdy Towarzysze
porzucg juz wszelka nadziej¢, w pomieszczeniu
rozpylony zostanie zielony gaz. Pilnujacy ich SB-cy
zaczng staniac si¢ na nogach, a po chwili gleboko
zasng. Do pomieszczenia wbiegnie mezczyzna w
masce przeciwgazowej. Ma ze sobg kilka zapaso-
wych masek, ktére zaczyna zakladaé¢ TG — stojac
na podwyzszeniu, uchronili si¢ przed pierwsza fala
gazu. Funkcjonariusze SB lezg juz pokotem na pod-
todze. M¢zczyzna zdejmuje Towarzyszom kajdanki
i prowadzi ich do milicyjnej nysy. Jezeli TG poswigca
troche czasu i zdadzg test Spostrzegawczosci, moga
odzyskac¢ swéj ekwipunek i ubrania, ktére sa ztozone
w metalowych szafkach w garazu. Mogg takze okras¢
odurzonych funkcjonariuszy. Na wyposazeniu oficera
prowadzacego sledztwo znajduje si¢ pistolet T'T
(Tokariev). W Nysie znajda patki, tarcze i granaty z
gazem lzawigcym. Jesli uda im si¢ wlamacé do szafy
pancernej przy dyzurce (trudny test Slusarstwa), znajda
tam cztery pistolety maszynowe PM-63 RAK na
standardowg amunicj¢ 9 mm Makarowa.

Jezeli TG tracg zbyt duzo cennego czasu na prze-
szukiwanie pomieszczeri, tajemniczy wybawiciel robi
si¢ niecierpliwy. Nerwowym gestem nakazuje TG
wsiadac do nysy. Po chwili wyjezdzaja z garazu. Za
oknami jest gleboka noc. Pojazd kieruje si¢ do lasu
w Tréjmiejskim Parku Krajobrazowym. Gdy w koni-
cu sie zatrzymujg, mogg wreszcie spojrze¢ w twarz
swojego wybawcy. To Lucjan Wronski, usmiechnigty
od ucha do ucha. Spoglada na TG i méwi: ,A nie
moéwilem, zebyscie na siebie uwazali?”
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WYJASNIENIA WRONSKIEGO

Kultysta wyjasni TG, Ze uzyskal informacje o miej-
scu ich uwigzienia od swojego informatora i czekal
tylko na odpowiedni moment, aby wkroczy¢ do akji.
W lesie, gdzie si¢ zatrzymali, stojg dwa fiaty 125p.
Jezeli podczas sceny w Maximie Towarzysze sktonili
Iwanowa do wyjscia z lokalu, zobaczg go teraz obok
jednego z samochodéw, jak spokojnie pali papierosa.
Wita si¢ z Towarzyszami, ale po jego jowialnosci
z knajpy nie ma juz §ladu.

Tymczasem Lucjan zaczyna kresli¢ przed Towa-
rzyszami wizj¢ lepszej przyszlosci. Twierdzi, ze jesli
pomoga mu na Westerplatte, beda mogli zmieni¢ $wiat
na lepsze. Wystarczy tylko przeprowadzic jeden prosty
rytual. Podkresla, ze zdoby! odpowiednia wiedze,
dzieki ktérej nie dopusci do powtdrki z 1945 roku.
Pozar, ktéry wtedy wybucht, byl wynikiem btedu.
Pokazuje zapisane drobnym, czytelnym pismem
kartki, podkreslajac, ze to klucz do lepszego jutra
ipozbycia si¢ ich przesladowcéw. Towarzysze sa weiaz
otumanieni po torturach, by¢ moze sg tez czesciowo
pod dziataniem gazu. Jezeli chcg kwestionowac stowa
Lucjana, wszystkie testy Psychologii wykonuja z koscia
karng. Kultysta podkresli, Ze czas ma niebagatelne
znaczenie, bo rytual musi by¢ przeprowadzony juz
dzis. Wronski wykorzystuje swoje wysokie umiejet-
nosci Gadaniny, Uroku Osobistego i Przekonywania,
aby sktoni¢ TG do udziatu w jego przedsigwzigciu.
Podkresla, ze jest ich przyjacielem, ktéry ryzykowalt
zycie, uwalniajac ich z rak SB.

WESTERPLATTE

Dostanie si¢ na pétwysep Westerplatte z udziatem
Iwanowa bedzie dos¢ fatwe. Kapitan zorganizowal od-
powiednie przepustki pozwalajace przedostaé sie przez
posterunki wojskowe. Bez kapitana sytuacja stanie si¢
bardziej skomplikowana.

POMNIK OBRONCOW WYBRZEZA

Lucjan prowadzi grupe¢ w strong¢ Pomnika Obrori-
céw Wybrzeza. Jezeli Towarzysze czytali ksigzki
w klasztorze i natkneli si¢ na wzmianke o Welesie,
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BEZ IWANOWA

Towarzysze majg dwie mozliwosci dostania si¢ na
| 5 potwysep, jezeli nie ma z nimi kapitana Iwanowa.

Pierwsza to znalezienie todzi, ktérag mozna
doptynaé od strony morza. Jezeli j3 zdobeda, nie
powinni mie¢ wigkszego problemu z dotarciem na
teren obiektu. Poruszanie si¢ po Westerplatte jest
jednak trudne ze wzgledu na obecnos¢ radzieckich
zolnierzy, ktérzy pilnujg, aby nie dostal si¢ tam
nikt niepowotany. Towarzysze powinni wykonywaé
co jakis czas testy Spostrzegawczosci, aby méc
zauwazy¢ zblizajacych si¢ wartownikéw i mie¢ czas
na ukrycie si¢ (test Ukrywania). Wykrycie TG moze
prowadzi¢ do préby aresztowania i bezposredniej
walki, ktéra zaalarmuje innych straznikéw.

Druga mozliwos¢ to przejscie przez wartownig.
Radzieccy zolnierze sa wyjatkowo przekupni.
Dobra wédka czy inny towar deficytowy moze
przekonac ich, aby przymkneli oko na przejscie
i Towarzyszy. Udany test Gadaniny, Perswazji lub
Uroku Osobistego wsparty odpowiedniej jakos$ci
prezentem powinien wystarczy¢. Sekretarz powin-
ienzdecydowac¢ o poziomie trudno$ci testu. Préby
uzycia Zastraszania wymagaja zdania ekstremalnego
testu — w koricu kto to widzial, aby Polak krzyczat

na radzieckiego zolnierza. Nieudany test moze

b B way

prowadzi¢ do préby aresztowania TG i otwartej

walki, ktéra zaalarmuje caly garnizon.

s

Brak Iwanowa to takze przeszkoda na drodze
do zakoriczenia rytuatu. Lucjan musi wybra¢ inng

ofiare. Wybér padnie na jednego z Towarzyszy.

aasali

Czy do korica bedzie on nieswiadomy swej roli,
czy tez dobrowolnie zdecyduje si¢ na poswigcenie

w imi¢ wyzszych ideatow?
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nie kultysty. Sekretarz powinien podkresli¢, ze bez
wzgledu na pobudki Towarzyszy, takie jak pragnienie
wolnej Polski czy upadku Zwigzku Radzieckiego,
morderstwo niewinnej osoby wplynie negatywnie
na ich poczytalnos¢. Powinien tez przypomnie¢,
ze agenci Wydzialu X nalezg do najbardziej lojal-
nych funkcjonariuszy aparatu bezpieczenistwa i bez
wzgledu na ostatnie wydarzenia, powinni zawsze
»stac na strazy wladzy ludowe;j”.

Zgodnie z rytualem, ofiara musi zosta¢ zlozona

u stép Welesa, gdy ksiezyc bedzie w najwyzszym
punkcie na niebie. Najpierw Lucjan z pomoca Towa-
rzyszy musi przygotowaé ofiare. W trakcie inkantacji
musi by¢ Zywa i namaszczona Olejem Starozytnych.
Wszystkie osoby biorace udzial w rytuale muszg sta¢
w kregu wokét pomnika, a osoba rzucajgca zaklgcie
musi inkantowa¢ i wykonywaé charakterystyczne

gesty rekami:

wyda im sig, ze w betonowym ksztalcie dostrzegaja ~ Rade Re, Rade Re Mi-Ah
jego podobizng. Maja wrazenie, jakby spogladal na  Wimig Pradawnych, z mocq gwiazd za nami wyczarowu-
Tréjmiasto i czekal... Jemy i praywotujemy Cig, potezny Zmiju.

Porucznik Iwanow jest wyraznie pogodzony ze  Rada Mada, Ma, Mi-Ah
swoim losem. Wierzy, Ze jest tutaj, aby odpokutowa¢  Przywolujemy Cig, aby usunqc to, co zniewolito nasz kraj.
za swoje winy. Nie wie jednak, ze Lucjan chee ztozy¢  Rade Re, Mi-Ab
go w ofierze. Towarzysze mogy si¢ tego domysla¢,  Wimig naszego Pana i Ojca. Ostatni prezent dla zaspokojenia
ale na tym etapie mogg tez by¢ juz catkiem po stro-  pradawnego glodu.
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Po rozpoczeciu inkantacji jeden z uczestnikéw rytuatu
musi zadac ofierze cios w serce. Zakrwawiony néz musi
trzymaé przez caly czas rzucania zaklecia. Zamiast
noza mozna uzy¢ dowolnego ostro zakoriczonego
przedmiotu. Wszyscy swiadkowie tego wydarzenia
muszg wykona¢ test Poczytalnosci (utrata 0/1K4 PP).
Gdy Iwanow lub inna wytypowana na ofiar¢ osoba
zobaczy skierowany w swoja strong néz, moze zacza¢
si¢ broni¢, przerywajac zaklecie i zmuszajac Towarzyszy

do rozpoczc;cia £0 na nowo.

WYDARZENIA W TRAKCIE
INKANTACI

Po pierwszym wersie caly pomnik zacznie migota¢
delikatng czerwong poswiata. Towarzysze musza
wykonac test Poczytalno$ci (utrata 0/1K4). Tylko
Towarzysz, ktéry zabil ofiar¢, nie wykonuje rzutu.
Nie jest zaniepokojony, poniewaz popad! w swoisty
trans. Czy pozostali Towarzysze zdecyduja si¢
kontynuowa¢ rytual?

Po drugim wersie inkantacji ziemia pod
pomnikiem i woké! niego zacznie drze¢ i pekac.
Ze szczelin zacznie wydobywac si¢ dym, a w nozdrza
uderzy mocny zapach siarki. Czas na kolejny test
Poczytalnosci (utrata 1/1K4 PP). Robi si¢ gorgco.
Odprawiajacy rytuat Towarzysze powinni wykonaé
test INT. Zdany pozwala zrozumie¢, ze co$ jest nie
tak. Trzymajacy néz TG zapadl w gleboki trans.
Jedyna mozliwoscig wyciagnigcia go z niego jest
mocne uderzenie go lub zranienie.

Jesli Towarzysze pozwolg wypowiedzie¢ zaklecie
do konca, zobaczg wydobywajace si¢ ze szczelin ku
niebu stupy ognia. Zanim zdazg cokolwiek zrobig,
zaplong zywym ogniem. Ostatnim, co poczuja,
bedzie przerazenie i §wiadomos¢, ze nadszed! koniec.

W tym miejscu nastgpuje koniec opowiesci, a jej
rozwinigcie zalezy tylko od Sekretarza Tajemnic.
Ponizej znajduja si¢ trzy mozliwe warianty. Kazdy

koniec to nowy poczatek.

I'wariant: Rytual dobiegt korica. Lucjan oszukat
Towarzyszy méwiac, ze w 1945 roku rytual za-
konczyl si¢ tragedia, poniewaz byl niewlasciwie

przeprowadzony. Kultysta wiedzial, Ze jesli ujawni
prawde, ryzykuje, ze Towarzysze nie dokoncza
rytualu — co wigcej, prawdopodobnie zechcieliby.
wtedy przeszkodzi¢ Oczyszczeniu. Po rytuale
miasto ponownie zaplonie. Zging tysigce ludzi,
a wickszo$¢ budowli legnie w gruzach. Stuzby nie
beda potrafity poradzi¢ sobie z takim zywiotem.
Wszystko, czego dotkng plomienie boskiego
Zmija, zamieni si¢ w popiét. Nikt nie bedzie
w stanie wyjasni¢ bezprecedensowej skali znisz-
czeni. Wybuchnie powstanie przeciwko wiadzy
ludowej, obwinianej o spowodowanie tragedii.
Oczywiscie Lucjan nie wspomnial o tym, ze sym-
bole w miejscach morderstw wskazywaly miejsca,
gdzie ogniste krople mialy uderzy¢ w pierwszej
kolejnosci. Plomienie nie oming tez Westerplatte
i Towarzyszy. Smier¢ byta nieunikniona. Plusem
jest to, ze nikt nie wiedzial o ich udziale w tych
wydarzeniach. Nikt oprécz Oczyszczenia.

IT wariant: Rytual zostaje przerwany. Ktérys
z Towarzyszy uswiadamia sobie, ze to nie moze
skoriczy¢ si¢ dobrze, albo §wiadomie sabotuje
dzialania Lucjana. Uderza inkantujacego albo
Towarzysza, ktéry zapadl w trans po zabéjstwie.
Jednak zmiany juz si¢ rozpoczely. Pomnik drzy,
tak jak i grunt pod stopami TG. Bohaterowie
zostajg powaleni na ziemi¢ i w niekontrolowany
sposéb staczajg si¢ w dot kopca (traca 1K3 PW).
Gdy ponownie stang na nogi, dostrzegaja tune
nad miastem. Pomnik zniknal, a na jego miejscu
znajduje si¢ wal ziemny i kilka zrujnowanych
budowli o niejasnym przeznaczeniu. Pojawila si¢
takze okopana bron artyleryjska i przeciwlotnicza.
Wokét biegaja zdezorientowani zolnierze. Z po-
bliskich zarosli wytacza si¢ mlody mezczyzna. Ma
osmalong twarz, a jego ubranie jest cale popalone
— dostownie dymi si¢ z niego. Wyje z bélu i wrzesz-
czy co$, z czego TG udaje si¢ zrozumie¢ tylko:
»pali”, ,ogien z nieba” i ,ratujcie”, po czym upada
i traci przytomnos¢. Jezeli TG podejda do niego,
poczuja smréd spalonych wloséw i migsa. Po ciele
mezczyzny pelzaja jeszcze nieliczne blgkitnawe
plomienie. Jednoczesnie Towarzysze uswiadamiaja
sobie, ze juz gdzie$ widzieli tego nieszczesnika.
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To nikt inny jak Marcin Bialecki, ale teraz wygla-
da tak, jakby ubyto mu trzydziesci lat. Nie wiedza,
czy to sen, czy jawa. Sekretarz moze zdecydowad,

jak dalej potocza si¢ losy Towarzyszy. To moze
. &/ by¢ poczatek nowej przygody...

III wariant: Towarzysze uswiadamiaja sobie, ze
rytual jest ostatecznoscig. Co innego walka o
wolng Polske, a co innego morderstwo z zimng
krwig. Przeciez s inne sposoby. Powstrzymuja
Lucjana (by¢ moze polegnie, chcac za wszelka
_ ceng wypelnic zadanie) i przerywajg rytual. Ten
~ wariant otwiera droge do kontynuacji przygody.
Stowarzyszenie nadal bedzie chcialo dokoriczy¢
.| to, corozpoczgto. Wroriski byt tylko jedng z wielu
{ ,doni”. Tymczasem porucznik Drewniak wraca
* na Pomorze. Kieruje poscigiem za Towarzyszami.

~ Za wszelkg ceng bedzie chciat ich pochwycié.

'~ DODATKI
BOHATEROWIE NIEZALEINI

PORUCZNIK MIROSEAW DREWNIAK,
) 42-letni sledczy
" S 60

KON 70 BC50
A ZR 70 INT 80 WYG 50
.~ MOCS50 WYKGé5 P 60
' PW 12
Modyfikator Obrazesn: 0
Krzepa: 0
] Ruch: 8

Punkty Magii: 10
Walka Wrecz (Bijatyka)
60% (30/12) obrazenia 1K3
Bron Palna (Pistolet T'T)
70% (35/14) obrazenia 1K8
Unik 50% (25/10)
Umiejetnosci: Biurokracja
45%, Gadanina 60%, Ide-
ologia 60%, Jezyk Obcy
(Rosyjski) 55%, Jezyk
Ojczysty (Polski) 65%,
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Perswazja 70%, Psychologia 60%, Retoryka 45%,
Spostrzegawczos¢ 80%, Tropienie 70%, Ukrywanie
55%, Zastraszanie 65%

OJCIEC NORBERT ULIASZ,
60-letni franciszkanin

S50 KON 50 BC 40
ZR 50 INT 90 WYG 55
MOCS80  WYK75 P 80
PW 9

Modyfikator Obrazen: 0

Krzepa: 0

Ruch: 6

Punkty Magii: 16

Walka Wrecz (Bijatyka) 40% (20/8) obrazenia 1K3

Unik 25% (12/5)

Umiejetnoéci: Gadanina 40%, Jezyk Obcy (Litewski)
50%, Jezyk Obcy (Eacina) 65%, Jezyk Obcy (Rosyj-
ski) 45%, Jezyk Ojczysty (Polski) 75%, Korzystanie
Bibliotek 65%, Nauka (Teologia) 70%, Perswazja
60%, Prawo 45%, Psychologia 55%, Retoryka 65%,
Spostrzegawczosé¢ 70%, Urok Osobisty 60%

LUCJAN WRONSKI, 33-letni inzynier
portowy kultysta Oczyszczenia

S50 KON 70 BC 50
ZR 80 INT 70 WYG 70
MOC9  WYKé65 P34
PW 12

Modyfikator Obrazen: 0

Krzepa: 0

Ruch: 8

Punkty Magii: 18

Walka Wrecez (Bijatyka) 50%

(25/10) obrazenia 1K3

Brori Palna (Mauser C96 kal.

9 mm) 30% (15/6) obrazenia

1K10

Unik 40% (20/8)

Umiejetnosci: Gadanina 60%,
Jezyk Obcy (Francuski)
40%, Jezyk Obcy (Rosyj-
ski) 45%, Jezyk Ojczysty
(Polski) 65%, Korzystanie
Bibliotek 55%, Mecha-




nika 50%, Nauka (Inzynieria Materiatowa) 60%,
Obstuga Cigzkiego Sprzetu 45%, Okultyzm 60%,
Perswazja 70%, Psychologia 65%, Spostrzegawczosé
70%, Urok Osobisty 70%

NIKODEM ,NIKOS” STOKARCZYK,

PE’LZAJA(A KONTRREWOLUCIA -

Walka Wrecz (Bijatyka) 70% (30/12) obrazenia 1K3

+1K4 (MO)

Unik 60% (30/12)

Umiejetnosci: Gadanina 50%, Jezyk Obcy (Rosyjski)
25%, Jezyk Ojczysty (Polski) 45%, Perswazja 40%,
Psychologia 30%, Spostrzegawczo$¢ 60%, Zastra-

17-letni aspirujacy bandzior szanie 55%

S 70 KON 60 BC 60 "

ZR 70 INT 50 WYG 55

MOC40  WYK 45 P40 POMOCE DLA GRACZY

PW 12 Pod tym linkiem znaj- =
| Modyfikator Obrazen: +1K4 dziesz materialy, ktére po- E E
" Krzepa: 1 moga Ci w przeprowadzeniu
f Ruch: 9 tej przygody: |

Punkty Magii: 8

[=]

Pomoc #2: Fragment ksigzki
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{ Y ezynil ofiary na falszywe bogi ze swym ludem. I rzekli starcy
| 1 i wielcy wojowie ,rzucim los i baczym na kogo padnie”. Y postawili
4 gladysza i krasawice i na nich losy rzucili. A ten, na kogo padme

w ofierze zlozon bedzie.
Byl srod nich maz wielee bitny, co z ziem macedofiskich przybyl.
Syn jego w kwiecie wieku by}, z oblicza podobny slawnemu ‘Alek-

il sandrowi Macedonczykowi. Na owego gladysza padl los nieprze- ==

: kupny. &
Poslali po niego, a ku ojcu yego rzekli: ,Bogowie pr;emomll przez
stareéw y kaplanéw y obrali twego syna. Wydaj nam go”. 3

e e D

A on im rzekk:
| .Nie dam swego pierworodnego, dyé odejéze w pokoju” "
' Y odeszli do starszyzny y powiedzieli im. Zasepili sie oni wielce, b,
lekngc gniewu bogéw. Y poszli do niego meZowié pod bronig. =
Rzekli raz jeszeze — ,wydaj syna”, a gdy on powiedzial ..nie wydam,
a jakoby byla to wola bogow, to niechaj jeden z nich wystapii go
odbierze” éwezas ludzie zaslonili uszy, aby nie shuchaé bluZnier-
stwa, jednak lekli sie woja. Krzyczac rzucili si¢ w strone yego do- 58l
. mostwa, a gdy ten zamknal sie wen z synem, poczeli niszezyé je.
(rdy zawalili powale, legli obaj pod jej ci(;farcm Co potem bylo - =
nie. podano. Nebo z gruzowiska ul.zymon stos pogrobny oﬁarg g
bogom oddano, nebo oddano ich ziemi. .

L e
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Gdansk, 14.031971
RAPORT nr w/10/0096/71

W doiu dzisiejsz ﬁ&'ﬁ N 1403.19'?1 robotoik budowlany Andrze]
Siwak, zam. 3da Rzeénicka 11/3, z.atru.o:.iox.y W
tréjmiejskin ko:dnir..a.cie ‘budowlanym nr 1, zgiosii swojemu
majstrowi, Leoriowi Witwickiemu, zamieszkatemu Gdansk, ulica
Strzelecka 3/6, znalezienie na ‘budowie budynku me‘szkalnego
rzy ulicy Ubroficéw Wybrzeza reki ludzkie], ¥ajster niezwlocznie

%elefoucznie zaalarmowat Milicje Cbywatelskay.

migjscu stawil sie zespo: MO w skiadzie sierzant Edward

Peteluk i ka:fral Edmund Madkowiak, ktorzy prz¥b yli na niejsce .
o godzinie 7:10 i p#twierdzili odnalezienie erenie ‘budowy
czedcl ciata ludzkiego w staci pra.ve.} dioni (fot, 1.
Wazwaz.ti na miejsce © eyini - Anatol Hoiyst i Zygmunt
Cleslak - stwierdzili, ze dioﬁ ralezy do miode] kobiety,
miepracujyqce] fizycznie. Zostala oddzielona od ciata za pomocy
ostrego, niezgbkowanego narzedzia, Dion zostala wylamana ze
stawu (nadgarstka) prawdopodobrie przez skr em.e. Na
sﬁnokciach ofiary znajdowak sie czerwony®

e ilosci krwi oraz brak innych ela'nem:ou ciata bgdsd -~ -

Diologim,)éc na przyoiesienie dioni z inrego
mia.}sca Jedpakze lam opaqowych wskazuje na dokonanie-
mordu w nocy z 13 na 14 marca br, bgdé. poér.u,-"n popoludr..iem 13
marca,
4 diorii za pomocy ostrego narzedzia usunieto palec sardeczn.y

" odnaleziony w tym samym miejscu, okoto dwoch metrow od miejsca

" znalezienia dioni,

- Na écianie przy dioni znaleziono czerwony malunek (£oty 2,
umieszezony Gam prawdopodcbrie przez sprawce. Wbrew pozorom .
okazato sie, ze malunek wykonano przy uZyciu farby 5toczniowe; W
kolorze ciemnoczerworym, nie zas przy uzyeiu krwi. N
IOZpoznano z.a'nalowax_ego symbolu, nie moZra Jednakze narkluczyé
Jednoznacznie jego reakcyjnego charakteru,

n.givm prawdopodobienistwem jest rnorderstwo na tle seksual:.ym
dziatania dewianta, .
‘Sprawdz.lé nalezyestudentow 'neiyc;yny ch dﬂstep do
le:ok i ‘marzedzi chirurgicznych, pracowuikow ostoic
% aitalr.ych i okol_i.czz.y elenent notonany za przestepstwa
se su

Przekazuje sie sprawe do rialsz.e%msledzma ze wzgledu na

%f'zarpuszczeuie morderstwa - ¥iejskie), a z uwagi na
wajqce poszukiwania tzw, karnpira" ‘bedyecego “nord.arcq 2

sekisualoym, zawiadamia sie Skuzbe Bezpieczenstwa,

Niniejszy T g?rt sporzydzono w czbterech .]eduobrzmigcych

egzemplarzac

Rozdzielaik: : Rt
. gL,
£ ? Komendant Mie.ﬁki J!&:Llicji Ubywatelskiea -udmisk ag&




YRKON

FESTIWAL FANTASTYKI

To nie jest Twoja pierwsza wyprawa w nieznane. Juz od

lat podrozujesz do fantastycznych, petnych magii miejsc,

odkrywasz tajemnice i rozwigzujesz zagadki, ktarym nie podofali

inni poszukiwacze przygod i bardziej doswiadczeni badacze. W swoim

“  yciu juz nie raz stawates oko w oko z niebezpieczenstwami, mierzyies sie ze

. zZtem i pokonywate$ monstra rodem z najstraszniejszych koszmarow. Niewazne,

czy bytes sam, czy w towarzystwie przyjaciot, z kazdych tarapatow wychodzites
«3 praktycznie bez szwanku.

0 i ﬁ.. ¢

Ta eskapada roznita sie jednak od poprzednich. Tym razem nie miate$ zapuszczac
sie w nieprzebyte dzungle czy niezbadane jaskinie, Slad tajemnicy zaprowadzit
Cie bowiem do Poznania i to w czasie, kiedy na terenie Miedzynarodowych
Targow Poznanskich odbywat sie Pyrkon. Trwajacy trzy dni, najwiekszy Festiwal
Fantastyki w Polsce gromadzit ludzi, ktorych liczba przewyzszata liczbe miesz- :
kancow takich miast, jak Kofobrzeg, Swietochtowice czy Wejherowo. W barwnym
tiumie nie brakowato nikogo: byli mtodsi, starsi, a takze cate rodziny z dziecmi.
Na dodatek niektorzy z uczestnikow nosili fantazyjne stroje i kolorowe krea cja'e. /U

Szybko zebrates swoich znajomych, dzieki czemu mogliscie wspélnie wyruszyc
w poszukiwaniu odpowiedzi na pytanie, co za niezwykia sita sprawita, Zeci wszy-
scy ludzie zgromadzili sie w tym konkretnym miejscu i czasie. &

oY o ) Bl il
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_ Nie byto fatwo zdecydowac, gdzie udac
/ f_;,l" : / sie najpierw... i to pomimo posiadania
‘) - wekwipunku mapy oraz wydrukowane-
. . /. goprogramu. Czy lepiej bedzie poszukac
» /. wskazowek na jednej z wielu prelekcji,
e czy ktdryms z warsztatow, paneli dys-
+ kusyjnych lub spotkan ze znanymi oso-
bistosciami? A moze podpowiedzi kryja

sie w wioskach lub wystawach?

Nic dziwnego, ze w koncu zdecydowali-
Scie sie rozdzielic, by szybciej przeszukac
caly teren: ci, ktorych poczynaniami kie-
rowafa zadza wiedzy udali sie w strone

~ atrakji przygotowanych przez Blok Na-
ukowy, mitosnicy niekoniecznie antycz-
nych wolumindw zainteresowali sie tym,
co przygotowat dla nich Blok Literacki,
a to przeciez jedynie dwa z szesnastu
blokow programowych, czekajacych na
ludzi takich, jak Ty: chcacych sie rozwi-
jac, dzielic swoja pasja i pragnacych spe-
dzic czas na robieniu tego, co kochaja
najbardziej.

/ r
~ Zapewne dlatego jakas trudna do opisa-
. iasita ciagnea Cie prosto do jednego
. Zpawilonow...,




5 TABELA' 11/ WARTOSC|

Znajdz wartosé cechy lub umiejetnosci w kolumnie Liczba bazowa i sprawdz w sasiadujacych kolumnach %2 (trudny test)
i ¥5 (ckstremalny test) wartosci danej liczby.

1 1 1 1 1 1 1 1
Wartos¢ Ve /s Wartos¢ 2 /s Wartosé Ve /s Wartos¢ Ve /s
‘Wartosci | Wartosci ‘Wartosci | Wartosci ‘Wartosci | Wartosci ‘Wartosci | Wartosci
Bazowa Bazowa Bazowa Bazowa
1 0 26 51 25 76
13 38
2 27 52 7/
1 0 5 26 10 15
3 28 53 78
14 39
4 29 54 79
2 27
5 30 55 80
15 40
6 31 56 81
3 28
7 1 32 6 57 11 82 16
16 41
8 33 58 83
4 29
9 34 59 84
17 42
10 35 60 85
5 30
11 36 61 86
18 43
12 ) 37 7. 62 12 87 17
6 31
13 38 63 88
19 44
14 39 64 89
7 32
15 40 65 90
20 45
16 41 66 91
8 33
17 3 42 8 67 13 92 18
21 46
18 43 68 93
9 34
19 44 69 94
2% 47
20 45 70 95
10 35
21 46 71 96
23 48
22 4 47 9 72 14 97 19
11 36
23 48 73 98
24 49
24 49 74 99
12 37
25 5 50 25 10 75 i 100 50 20
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GrA FABULARNA
SCENARUSZ DO 7. EDYCJl ZEWU CTHULHU

PELZAJACA KONTRREWOLUCJA
Adam Kolpaczewski, Adam Wieczorek, Remigiusz Zygarowicz

W potowie marca 1971 roku, w jednym z nieoddanych jeszcze do
uzytku mieszkari w ciggle rozbudowywanym Falowcu, milicja
znajduje odcigtq kobiecq dloi i slady po tajemniczym rytuale,
przeprowadzonym zapewne zgodnie Z jakimis burzuazyjnymi
przesgdami. Przerazony sekretarz lokalnego Komitetu Woje-
wddzkiego PZPR wzywa na pomoc specjaliste. Ten kontaktuje
sig 2 funkcjonariuszami Wydzialu X.
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ISBN: 978-83-6498-15-| Wydawca:
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