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Rozgtosnia Radiowa T)GT
- Tylko Jazz Godny Transmisji

PRZYWODCA KULTU: BART SCURRY

Historia rodziny Scurry od ponad wieku zwigzana jest z Mitami. Przodek Barta zawart
pakt na rozdrozu, oddajac dusze za umiejetnos¢ tworzenia muzyki, ktora poruszy
ludzkie serca i umysty. Sekret ten przekazywano z pokolenia na pokolenie. Bart ma
jednak wieksze ambicje, niz jego przodkowie — chce przebudzi¢ Wielkiego Cthulhu!

S 65 KON 85 BC 65 Modyfikator Obrazen: +1
ZR 80 INT 90 WYG 70 Krzepa:1 Ruch: 6
MOC 115 WYK 90 PO Punkty Magii: 23

Umiejetnosci:
Elektryka 60%, Jezyk ojczysty (Angielski) 80%, Mechanika 60%, Okultyzm 65%,
Perswazja 80%, Sztuka/Rzemiosto (Gra na gitarze) 90%, Urok Osobisty 45%

Bart posiada artefakt — gitare pradziadka. Instrument magazynuje 20 PM, z ktorych
mozna czerpac grajagc na nim umiejetnie. Scurry potrafi z niezwyktg wprawg wplatac
mamigce umyst zaklecia w muzyke i nagrania. Tylko stuchacz obdarzony najczulszym
uchem i najlepszym sprzetem do odtwarzania zwrdci uwage na niepokojace, obce nuty
ukryte w zwyczajowej kakofonii jazzowych koncertéw puszczanych przez Barta.

Opis i osobowos¢:

Bart Scurry to zadbany mezczyzna po trzydziestce. Wysoki, szczupty, o pociagtej twarzy
i gtadko zaczesanych wiosach. Kontynuujac rodzinng tradycje, jest zdolnym
jazzmanem. Porzucit jednak koncertowanie, poswiecajac sie prowadzeniu rozgtosni
radiowej TJGT. Ma wielkie ambicje i uwaza, ze jego przodkowie zmarnowali potencjat
daru Przedwiecznych. Z pozoru serdeczny i czarujacy, w rzeczywistosci jest
bezwzgledny dla swoich kultystow. Wiedzac, ze ci nie moga sprzeciwic sie jego woli,
bez skruputéw szafuje ich zyciem i majatkami. Ma jednak niezwykta stabos¢ do
muzykow — nawet tych pod wptywem uroku traktuje z szacunkiem i mitoscia.




KULT: ROZGLOSNIA RADIOWA TIGT - TYLKO JAZZ GODNY TRANSMISJI

Z mrocznego zautka Armitage St. 11, Massachusetts co wieczor dochodza
przyttumione dzwieki jazzowych gitar i zawodzenie tragbek. Ich zrédtem jest siedziba
niewielkiej rozgtosni radiowej, ktorej chwytliwy slogan — Tylko Jazz Godny Transmisji —
wybrzmiewa w przerwach miedzy kolejnymi kawatkami. Ciepty, gteboki gtos spikera
oraz zatozyciela rozgtosni — Barta Scurry'ego - dostownie nie pozwala oderwac sie od
odbiornika. Liczba stuchaczy rosnie z dnia na dzien! Nikt nie przypuszcza, ze za
fenomenem nagtej popularnosci TJGT kryje sie cos wiecej. A przeciez Bart jest
poteznym czarnoksieznikiem, ktéry stoi na czele kultu chcacego wybudzi¢ Wielkiego
Cthulhu. Hipnotyczne dzwieki nadawanych przez niego audycji niosg w sSwiat frazy
magicznej inkantacji - pradawne wezwanie, ktdre rozbudza serca niczego
niepodejrzewajacych stuchaczy.

Inicjacja:
Gospodynie, prezesi firm, robotnicy — kazdy moze ustysze¢ Zew Cthulhu! Omamieni
chaotycznym, jazzowym rytmem pradawnych zakle¢ pragna stuzy¢ Przedwiecznemu.

Struktura:
Najwierniejsi wyznawcy gromadza sie wokot przywaddcy, Barta Scurry'ego, podejmujac
prace w rozgtosni.

Niepoczytalnos¢:

Zahipnotyzowani inkantacjg kultysci nie pojmujg gtebszego sensu swoich uczynkéw -
bezwiednie wykonuja polecenia przywddcy. Spedzajac bezsenne noce na stuchaniu
TJGT powoli odchodzg od zmystéw i pograzaja sie w apatii.

Zasoby/finanse:
Majatek oraz wptywy zakletych wyznawcow.

Stabos¢ kultu:

Bez Barta stacja TJGT nie istnieje — to on jest gtosem ptyngcym z odbiornika,
dyrektorem zarzadzajgcym, cztowiekiem obdarzonym wizjg i czarnoksieskg moca.
Jezeli aksamitny gtos przywddcy ktéregos wieczoru nie rozlegnie sie w odbiornikach -
jego wiadza nad kultystami momentalnie ostabnie. Scurry wie, ze jest niezastgpiony, co
wpedza go w coraz wieksza paranoje — otoczony wytacznie bezwolnymi kultystami,
nikomu tak naprawde nie moze powierzy¢ swoich sekretow.



NAZWA KULTU: Rozgtosnia Radiowa TJGT
BOSTWO: Cthulhu
ROK REALIA: Lata 20 XX wieku

GLOWNA SIEDZIBA: Armitage St. 11, Arkham, Massachusetts

CELE i SRODKI: Ambicja Barta Scurry'ego jest wybudzi¢ Wielkiego Cthulhu i zostad
pierwszym posrod ludzi.

STRUKTURA: Scurry jest jedynym liderem kultu, cztonkowie s3 mu bezwarunkowo
postuszni.

LICZBA CZEONKOW: 20

ARCHETYPY: Lider — muzyk / przedsiebiorca; Kultysci — kazdy mozliwy zawdd.

MITY CTHULHU PRZYWODCY: 60%

MITY CTHULHU KULTYSTOW: 6%

WARTOSC POCZYTALNOSCI CZEONKOW: 20-30

INICJACJA: Nalezy ustyszec¢ Zew Cthulhu

INNE LOKACJE: Brak

ZASOBY: Prywatny majatek Scurry’ego oraz wptywy z dziatalnosci rozgtosni
radiowej, majatki i wptywy opetanych kultystow.

KSIEGI ARTEFAKTY: Zeszyt z nutami rodziny Scurry, zapisywany przez pokolenia.

OCHRONA / POTWOR NA USEUGACH KULTU: istota z popiotu - Malleus
Monstrorum, Tom 1, str. 70

N T
P N



Cravino

caa&icr_ ar

MATERIAE ISNPIRACY|NY
SIWORZONY PRZL/



https://www.facebook.com/rpgtjgt
https://bit.ly/kulty_cthulhu

